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Resumen

Actualmente estamos sometidos a un crecimiento exponencial de los sistemas de
informacion. Cada vez hay mas fuentes de informacién en Internet, destacando la informacion
generada por las Redes Sociales. Consecuentemente surge la necesidad de integracion de dicha
informacion, para que ésta sea de cierta utilidad.

La plataforma Pentaho ofrece un amplio rango de sistemas de unidades de integracion.
Ofrece ademas la posibilidad de usar plugins ya existentes para la integracion, asi como el
desarrollo de plugins nuevos.

Se pretende crear una aplicacion web que controle y analice en tiempo real la llegada de
la informacién originada por un sistema de informacion, concretamente en la red social
Twitter.

Para ello se desarrollard una integracion dentro de Pentaho y se creard un plugin sniffer
nuevo que cree un sistema de informacion que recoja métricas de red, ejecutandose en una
transformacion en modo cluster.
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1. INTRODUCCION

Recientemente se ha producido un crecimiento espectacular en los sistemas de
informacidn, entre estos los que mas se han extendido son las redes sociales, que abordan
las relaciones interpersonales a través de aplicaciones web. Por otra parte, las empresas a
medida que van creciendo demandan un analisis, interpretacion y adecuada explotacién de
los datos que permanecen en estas redes, unidos a los datos propios de la empresa. Por ello,
es de vital importancia la utilizacion de herramientas integradoras que manejen datos de
redes heterogéneas de informacion.

La plataforma bussiness que se ha empleado es Pentaho cuyas herramientas y
conceptos estan bien diferenciados para la integracion en su sistema. Como concepto bien
diferenciado estd la unidad integradora bésica de pentaho, éste es el step que define de
forma univoca cada sistema de informacion (Web service, bases de datos, archivos CSV,
etc) y sus interrelaciones. Por otro lado, también hay clasificacion de componentes, que
permite identificar de manera sencilla cual es el componente adecuado para un
determinado propdsito. Todo ello le confiere a la plataforma Pentaho una manera agil y
estructurada de manejar la integracion de los distintos sistemas de informacién dentro de
un sistema.

El proyecto que se describe a continuacion tiene como objeto desde la inmersion en
nuevas tecnologias de informacion como las redes sociales (Twitter, Facebook), como
informacion de red a nivel de paquetes ip dentro de las plataformas bussiness inteligence.
Por un lado, las plataformas bussiness intelligence estan orientadas a manejar una cantidad
de datos enormes de datos de negocios ya de sea clientes o proveedores etc, pero no esta
destinado a manejar métricas de red como total de paquetes capturados desde una ip. Por
otro lado, conviene adaptar las redes sociales dentro de las plataformas business
intelligence por el impacto socioldgico y a nivel de redes de informacion que esta teniendo
en los ultimos tiempos. La idea en este Gltimo caso es crear de forma dindmica informacion
a partir de lo que esta pasando en un momento dado dentro de las redes sociales.

Las herramientas bussiness intelligence que se han utilizado para la realizacion de este
proyecto son las siguientes:

Ctools de webdetails: potente herramienta que se ha empleado para la realizacion de
dashboards dinamicos con javascript.

Pentaho reporting : herramienta de pentaho para crear informes dinamicos a partir de
todos los tipos de datasources que comprende pentaho ya un step de salida de una
transformacion o una simple base de datos.

Eclipse de java: Herramienta que se ha utilizado para la programacion java de plugin
steps que posteriormente se integraran en data integration.

Data integration: Herramienta para la creacion de transformaciones de pentaho que
posteriormente se utilizaran en los xaction como componentes para extraer informacion.

Biserver de pentaho: Es el servidor donde se ejecutan y se planifican las aplicaciones
creadas las herramientas anteriormente citadas.

Ademas de las herramientas se han utilizado paquetes los siguientes paquetes de
software.



Google Maps api version 2: es un paquete javascript que se ha utilizado
principalmente para identificar los mensajes de twitter que se estan enviando en una
determinada zona.

Jpcap: es un paquete java que se ha utilizado para capturar y analizar los paquetes que
se estan llegando a un host determinado.

2. INTEGRACION DE SISTEMAS DE INFORMACION

Cuando se disefia una aplicacion es posible que dentro de sus necesidades sea la de
obtener datos que pertenezcan a distintos sistemas de informacion. Cada uno de estos
sistemas de informacién poseen distintos clientes de informacion (distintos protocolos de
conexion y formatos de datos de las respuestas). Todo ello conduce a la necesidad
inherente de crear un sistema intermedio entre estos sistemas de informacién y la
aplicacion que necesita combinar sus datos, surgiendo herramientas ETL (Extraccion,
Transformacion y carga) como respuesta a estas demanda.

2.1 Pentaho data integration.

Pentaho data integration (spoon) es el encargado de integrar los datos de distintas
fuentes de datos, estableciendo una relacion entre ellos ademas de hacer que compartan un
mismo formato final. Este programa posee un set de clientes de todo tipo de servicios para
extraer informacién de estos y convertirlos a un formato comun y otro para transformar los
datos al formato que necesite cualquier aplicacion. Si se tuviera que describir mediante una
analogia de juegos, kettle dispondria de un tablero en el que las fichas serian los step y en
el que se crearia una estrategia para extraer la informacion de la mejor manera posible.

Spoon esta compuesto por dos partes:

Un disefiador grafico de transformaciones y trabajos para procesos ETL (Extraccion
transformacion y Carga) cuyo disefio se transcribe a un archivos XML.

La segunda parte son los intérpretes de los archivos XML generados que comprenden
motor de kettle, Pan(interprete por comandos de transformaciones), Kitchen(interprete por
comandos de trabajos), Carte(interprete web de transformaciones y trabajos de forma
remota)

2.2 Transformacioén y trabajos.

Las transformaciones y los trabajos son los archivos XML que son interpretados por el
motor ETL de pentaho. Las transformaciones son para mover y transformar filas entre una
fuente y un destino. Los trabajos permiten controlar el flujo a mas alto nivel: ejecutar
transformaciones, enviar correo electrénico en caso de error, enviar archivos por FTP, etc.

STEP:UNIDAD BASICA DE INTEGRACION.

10



Los step son las entidades fundamentales dentro de las transformaciones, dentro de las
cuales desempefian una funcién bésica. Todos los step estan clasificados en spoon(data
integration) segun las funciones que juegan dentro del proceso ETL
(Extraccion, Transformacion y carga) .

Dermonstration
Demo
Transform
Input

Entrada
Salida
Transformar
Utility

Flow
Scripting
Bg=squeda
Uniones
Almacsgn de Datos
Walidation
Statistics

Big Data
Agile
Cryptography
Palo

Open ERP
Trabajo
Mapeado
Bulk loading
Embebido
Experimental
Obsoleto
Historny

Figura 1. Clasificacion de steps dentro de kettle

Brevemente definimos las clasificaciones asi como sus steps de pentaho mas
destacados dentro de data integration 5.2.

Clasificacion Busqueda: Comprende el conjunto de steps que hacen una busqueda de
datos en webservice, sistema de archivos y flujo de datos de kettle (filas, columnas).
e Step cliente REST L step que permite hacer peticiones sin estado REST a
cualquier interfaz web simple que utiliza XML y http.

e Step cliente RSS leed: UL Este step se conecta a un webservice RSS y es capaz
de extraer las noticias como campos.

A

e Step If field value is null : Pone una constante en un campo si el valor de este
es nulo.

e Clasificacion Flujo. Determina que camino tiene que tomar el flujo de datos
dependiendo de condiciones.

e Step Single Threader. Ly Ejecuta una transformacion en un solo hilo. Ademas,
se especifica que step va a ser el inyector de la transformacion pasandole los datos
en bloque y no fila a fila, lo que mejora las prestaciones.

e Step Block this step until this step finish. @Bloquea el flujo de datos que tiene
gue pasar por un step hasta que finalice la ejecucion de uno seleccionado.
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Step filtrar filas. | = Filtra las filas del flujo utilizando formulas sencillas sobre
los campos y dividiéndolo en dos trayectorias uno el que cumpla la condicion y
otro que no la cumpla.

Categoria Transformar. Ejecutas como su propio nombre indica el proceso de
transformacion de ETL tanto de su contenido como de sus metadatos.

Step Selecciona/renombrar valores. = Step que selecciona los campos que
pasaran al siguiente step y también puede modificar los metadatos (tipo y nombre

de campo )
Step secuencia: rﬂ Afade un campo secuencia al flujo. Una secuencia es un
campo que cuyos valores se repiten periédicamente cada cierto intervalo de filas.

Step Ordenar Filas: =" Ordena los las filas de un flujo de entrada basandose en
un criterio de un orden ascendente o descendente que se especifique, y en los
campos cuyo valor obedeceran ese orden.

Step set Field value: n:n Busca un determinado valor en todas las filas de un

campo y los sustituye por otro.
=

Step Replace in String: *=“ Sustituye todas las coincidencias de un fragmento
de string de un campo por otro string.

Step row Flattener: ! Dispone consecutiva en los campos de salida los datos de
un campo de entrada en el orden en el que aparecen en el flujo de entrada.

Clasificacion Utility: steps que obtienen informacion util sobre los campos.

z=sh
Step Run ssh comands: == Ejecuta un comando ssh y el resultado lo mete en un
campo de salida .

Table Compare: = :Compara dos tablas y como obtiene como resultado las
diferencias

Step Join Rows: = :Compara dos tablas y como obtiene como resultado las
diferencias

Clasificacion Entrada: Este set de steps obtiene informacion tanto de fuentes locales
como externas.

Step get data from XML: == Analiza sintacticamente un XML definido en un
campo de entrada a partir de Xpath

Clasificacion Salida. Determinan la ultima parada de un flujo de datos de kettle. :
Ejecuta la parte de carga del proceso ETL (extraccion, carga y transformacion).

Step Pentaho Reporting Output : = Configuran los parametros y formato de
salida para un archivo preconfigurado prpt.

Step Salida Fichero de texto _-ﬂ : step usado para exportar el flujo de formato
filas que lleva kettle a un formato de texto. Usado cominmente para crear archivos

! Formato de los archivos de informe creados con Pentaho report Designer.
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con texto separado por comas (CSV) para que pueda reconvertirse en un formato
tabla.

e Step Salida Json @ . step que permite la serializacion de un fichero Json a un
flujo de datos con formato de kettle (campos y filas) .

Clasificacion Scripting: Este conjunto de step cogen el flujo de datos como entrada y
permiten utilizarlos en programas script (Java,sql,javascript) y ejecutarlo para cada fila.

e Step copiar filas a resultado. ] Step que sirve para depositar los datos y que
estén a disposicion de una transformacion contigua, en caso de que se ejecute
dentro de un trabajo.

e Step Ejecutar script SQL.: i step que permite ejecutar un SQL, opcionalmente
parametrizado utilizando filas de entrada.

e Step User Defined Java Class: 4 permite programar un step utilizando codigo
Java. Este step es muy interesante porque tiene la misma filosofia de
funcionamiento que los puglins pudiendo utilizar todo tipo de librerias exportadas
para aumentar las posibilidades.

e Step Javascript Value . Utiliza un script con lenguaje javascript (campos y
filas) produciendo un flujo de salida.

e Step User Defined Java Expressions: 7 Este step permite meter una expresion
Java para calculos basicos produciendo nuevos valores de campos.

Clasificacion steps de trabajos. Estos existen en los trabajos permitiendo un nivel
mas alto de ejecucion ya que en engloban a las transformaciones.

e Step transformation. ¥ Ejecuta una transformacion.

e Step trabajo. £Z Ejecuta un trabajo dentro de un trabajo.

e Step Shell Sript. ] Ejecuta un script de tipo bat o sh dependiendo del sistema
operativo sobre el que se ejecute, Windows o Linux respectivamente. Ademas,
toma como parametros las salidas de las transformaciones y trabajos a las que esté
conectado.

2.3 Concepto del framework para dashboards.

Para hacer presentaciones de resultados de estudios de negocios, los dashboards son
muy importantes y necesarios para tales fines. Estos disponen de varias formas de
presentar la informacion desde graficos de todo tipo, tablas hasta incluso informacion
textual.
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IMavigation

AndHeader / Footer e el

Action Sequence Result

Figura 2. Framework pentaho dashboards

Pentaho provee una forma estandarizada para implementar y publicar dashboards
dentro de la plataforma Bi. La APl AJAX de pentaho es usada para extraer el contenido Bl
y el repositorio de soluciones almacena el contenido de definiciones.

La llamada fundamental que se realiza dentro de javascript que pone en contacto AJAX
API con el repositorio de soluciones pentahoAction , cuya funcion es ejecutar un
actionsequence y ejecutar asincronamente una funcion para por ejemplo representar la
informacion que ya esta disponible.

pentahoAction( "dashboards", "pentaho_sample_dashboard",
"RegionsPieChart.xaction",null,'updateObject_1");
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2.4 Definir el contenido del dashboard.

El primer paso para crear un dashboard es crear una plantilla a partir de un cédigo html
cuyas etiquetas sean tipo div con ids que podran ser utilizadas por pentahoAction para
representar informacion utilizando esta referencia.

Para utilizar estas referencias de las etiquetas se utiliza la siguiente sentencia en
javascript:

document.getElementByld( 'object 3')

En la siguiente figura se observa la interaccion entre la plantilla y la llamada que se
hace a pentahoAction y como esta obtiene la informacion para posteriormente meterla
como contenido de una etiqueta.

La arquitectura para los dashboards con googleMaps varia ligeramente ya que se
afiaden los JSP Java server pages que usan la API java de pentaho, web services y librerias
AJAX para crear las imagenes y las tablas necesarias para la pagina.

La pagina es inicialmente cargada por el navegador desde una JSP en el servidor
pentaho.

Una vez el esqueleto de la pagina esté cargado, ya no se tiene que recargar otra vez y
que toda informacion adicional viene a través de la APl Ajax que como se sabe se obtiene
de forma asincrona.

Usando esta arquitectura se evita la necesidad de integracion entre diferentes
tecnologias y permite que la interaccién de estas ocurra dentro de la web y con el mismo
codigo jsp.

2.5 Xaction.

Xaction es un lenguaje XML que hecho especificamente para que pueda ser analizado
sinticticamente por el motor de de soluciones pentaho. EI motor de soluciones es el
encargado de ejecutar los variados componentes que existen dentro de pentaho incluyendo
informes con extension prpt, transformaciones, etc. Este motor sirve una interfaz entre
programas ajenos a bi y los componentes de éste, devolviendo la solucion ya sean datos o
informe stream

Estructura de un xaction.
La estructura se organiza en etiquetas ya que como se ha mencionado esta en xml.

Inputs types: Son las unidades mas pequerfias de fuente de entradas que estan disponible
globalmente para todas las acciones dentro de una secuencia de acciones.

Tipos de inputs y parametros segun el formato.

Tipo de dato definicion

Result-set Coleccion de objetos en formato tabla

string El Java String standard.

long El objeto java long

String-list Lista de objetos string

Property-map Propiedad con entrada string

Property-map-list Lista de propiedades de elementos predefinidos
para configurar un componente
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content

Un bloque largo de datos generados dentro de un
componente

Tabla 1. Tipos de input dentro de los xactions

Hay cuatro tipos de input segun su alcance:

¢ Runtime: parametros que son almacenados en el contexto de ejecucion, son
como variables de entorno que pueden estar disponibles en futuras ejecuciones
en la misma id del entorno de ejecucion.

¢ Request: cuando se llama al xaction como una url son los pares parametro valor.

e Session: variables que son almacenadas en la sesion del usuario logeado y tienen
valores Unicos para cada usuario

e Global: similares a los parametros de sesidén excepto que estas tienen el mismo
valor para todos los usuarios. Este entorno posee todas las variables que
explicitamente han sido depositadas por las secuencias de acciones que han
declarado su salida como global.

En el ejemplo de abajo se declara una entrada denominada radio de tipo string. En
primera instancia la plataforma intenta obtener el valor de un pardmetro de la url de la
peticién llamado radio, pero si este es nulo toma un valor por defecto de 150.

</radio >

</inputs>

<inputs>
<radio type="'string'>
<sources>
<request>radio</request>
</sources>
<default-value><![CDATA[150]]></default-value>

Cuadro 1. Ejemplo de entrada tipo string en un xaction.

Output types:

Content: es la salida outputstring. La salida se dirige al agente que hizo la
Illamada al xaction, normalmente suele ser un navegador web. El tipo de
contenido y como el navegador lo presenta esta determinado por el tipo MIME
que se especifique.

Redirect: el navegador serd redirigido a una url definida por la salida. El
contenido redirigido es Gtil cuando quieres usar una secuencia de accién para
construir la url programaticamente con los resultados del xaction.

Header: esta salida formara de la cabecera de una respuesta http.

Resources: definen entradas que tienen un especifico tipo MIME (extensiones
multiproposito de correo de internet) o un path determinado dentro de la
plataforma. Normalmente se usaria un resource en lugar de un input normal
cuando no se trata de tipos de datos de entrada béasicos .

En el siguiente ejemplo se muestra como se referenciaria una transformacion cuya path
es mismo que el archivo xaction que lo referencia.
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<resources>
<transformation-file>
<solution-file>
<location>usuariostweetradio.ktr</location>
<mime-type>text/plain</mime-type>
</solution-file>
</transformation-file>
</resources>

Cuadro 2.Ejemplo de declaracion resource en un xaction

Los componentes mas destacados son:

e SimpleReportingComponent: Este componente se utiliza para generar y
manipular informes; previamente se tiene que haber generado en la plantilla del
informe con pentaho report designer.

e JFreeReportComponent: Es el componente obsoleto de generar informes con
xml no con archivos prpt.

e KettleComponent: Es el componente encargado de ejecutar transformaciones y
devolver datos de salida.

El action —definition Kettlecomponent que se expone mapea la transformacion de un
recurso definido anteriormente (transformation -file), Ademas, mapea dos entradas
globales mediante el atributo mapping (Screen-name->screen-name,mensajes-
captados—>mensajes-captados). Por otro lado la salida también se mapea a una salida
global del xaction (result-set->rule-result). La etiqueta importstep indica el step que sera
monitoreado para la salida.
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<actions>
<action-definition>
<component-name>KettleComponent</component-name>
<action-type>Execute Kettle
Transformation</action-type>
<action-inputs>
<screen_name type="'string'/>
<mensajescaptados type=''string'/>

</action-inputs>

<action-resources>
<transformation-file type="‘resource"
mapping=""transformation-file'/>
</action-resources>
<action-outputs>
<transformation-output type="result-set”
mapping="rule-result/>
</action-outputs>
<component-definition>
<set-parameter>
<name>screen_name</name>
<mapping>screen_name</mapping>

</set-parameter>
<set-parameter>
<name>mensajescaptados</name>
<mapping>mensajescaptados</mapping>
</set-parameter>
<importstep>Localizacion</importstep>

</component-definition>
</action-definition>

Cuadro 3.Ejemplo de utilizacion kettleComponent dentro de un xaction

e JavascriptRule: Ejecuta un bloque de sentencias de Javascript. Se utiliza
principalmente para ejecutar acciones que no estan disponibles a través de otros
componentes de bussiness Intelligence. Los parametros como entradas
especificados estaran disponible para el script y se pueden tener mas de una
salida.

En el siguiente componente se observa como se forma una etiqueta que posteriormente
se puede insertar en una pagina html. La entrada tipo result-set es indexada dentro del
script sacando la primera fila de la primera columna.
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<action-definition>
<component-name>JavascriptRule</component-name>
<action-type>GET SQL Parameter</action-type>
<action-inputs>
<dynsgl type="result-set"/>
<startDate type="string"/>
<endDate type="string"/>
</action-inputs>
<action-outputs>
<SQL type="string"/>
<ClickMessage type="string"/>
<ExportFile type="string"/>
</action-outputs>
<component-definition>

<script><!/[CDATA[SQL = dynsql.getValueAt(0,0);

Click here to download.</a>'
ExportFile ="../../../pentaho/PPIDataDump.xIs"]]|></script>
</component-definition>

</action-definition>

ClickMessage = '<br> <a href="../../../[pentaho/PPIDataDump.csv">Export Finished.

Cuadro 4. Ejemplo de utilizacion de un componente

3. APLICACION TWITTER DENTRO DE PENTAHO

La idea en este apartado es crear una aplicacion con alguna de las nuevas tecnologias
de informacion (redes sociales), en este caso twitter, en la que su funcionamiento depende
de la ejecucién de moddulos pentaho. En la aplicacion se despliegan un mapa, dos
dashboards y una tabla con los que se pueden interactuar, generando eventos dentro de los
maodulos pentaho.

Para la realizacion de las peticiones se ha hecho construccion directa de cabecera de la
peticion 'y url (la programacién de la cabecera se ha encontrado en
http://www.patlaf.com/query-twitter-api-with-pentaho-pdi-kettle) y se encuentra en el
anexo) Con este método se tiene un control absoluto sobre la peticion que unido al método
since_id y max_id de los identificadores de tweets se puede simular como llegan los tweets
en tiempo real.

El funcionamiento de la aplicacion es el siguiente:
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Lo primero que hace la aplicacion es desplegar un mapa cuya region se centraliza
dependiendo de la ir del usuario que se ha registrado en la aplicacién pentaho.

Dentro de la aplicacién existe un campo de entrada en el que se especifica el radio, que
servird al mapa googlemaps para calcular los limites donde actuard la aplicacion. Este
radio hace a su vez, que se muestre una tabla con los ultimos tweets dentro de ese radio.

En el mapa se van desplegando paulatinamente marcadores segun la latitud y longitud
dentro del radio especificado. Estos marcadores, al clickarlos con el raton, generan dos
dashboards; uno con la cantidad de veces retweeteados los ultimos tweets del usuario al
que pertenece el marcador, y otro con la cantidad de usuarios suscritos a las mismas listas
del usuario al que pertenece el marcador (gente que poseen intereses comunes ).

Dentro de este cddigo se necesitan unas claves que se adquieren registrandose como
desarrollador de una aplicacidn en una cuenta de twitter que se tenga de twitter.

Estas claves son de tipo Oauth que es un protocolo para Apis que trabajan con
credenciales del cliente para el login y nivel de la respuesta de una peticion.

A The consumer key

A The consumer secret

A The access token

A The access token secret to

3.1 Aplication programming interface de las social networks.

Las Aplication programming interface son servicios que ofrecen algunas empresas de
informacidn como las redes sociales a través de peticiones de urls.

Kettle se puede usar para extraer y extrapolar datos de estos servicios y contrastarlos
con otros datos extraidos de otro sitio. Interaccionar con estos servicios es posible porque
proveen una API. Esto supone que se puede desarrollar un codigo y ejecutarlo en una
maquina contra estas APIS. Todavia no se ha desarrollado un plugin totalmente
desarrollado para kettle, pero con el step HTTP POST y REST se obtiene toda la
funcionalidad necesaria para comunicarse con estas APIS.

La Api de twitter provee un acceso mediante programacion para leer y escribir datos de
Twitter. Se permite desde escribir un nuevo tweet hasta leer el perfil de usuario del autor
de un tweet y de un follower (seguidor) y mucho mas. Los servidores de la api identifican a
la aplicacion o usuario que estd haciendo uso de la APl mediante Oauth (seguridad que no
permite que terceros aungue sean aplicaciones distintas compartan la misma contrasefia).

Entre las llamadas que se han utilizado destacan las siguientes en las que se adjuntan
sus descripciones.

LLAMADA DESCRIPCION

GET search tweets Esta llamada recoge una coleccion de tweets
gue se ajustan a un determinado patron de
busqueda.

POST statuses/update Actualiza el estatus actual del usuario, que

también es conocido como twittear. Suele llevar
asociado el envi6 de tweets.

GET statuses/ user_timeline Obtiene como respuesta la Ultima coleccion
de tweets posteados por el usuario identificado
por screen_name y user_id
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GET lists/memberships Obtiene como respuesta las listas a las que el
usuario especificado ha sido afiadido como
suscrito o como miembro

Tabla 2. Tipos de llamadas a la API twitter

Informacion de contadores que se obtiene con las peticiones.

Por otro lado, la API envia informacidn relativa al usuario y relativa a los tweets que
cuentan el nimero de veces las caracteristicas de estos.

A nivel de usuario:

o Followers_count: Numero de seguidores que hay en una cuenta de twitter. Un
Follower es una persona que recibe tus tweets en su pagina de inicio de Twitter. a
diferencia de la mayoria de las redes sociales, en Twitter la solicitud de un follower
no es mutua. Es decir td no tienes que aprobar que alguien te pueda "seguir™ (ser un
follower) cdmo tampoco tienes la obligacidn de ser un follower (seguidor) suyo.

Es decir Followers_count indica el nUmero de personas que quieren gue veas su
opinion sobre algo. Son las personas que siguen y leen los mensajes que tu escribes.

o friends_count: Numero de amigos que hay en una cuenta de twitter. Estos se
descargan desde los contactos de una cuenta de correo y que tengan una cuenta
twitter.

o listed_count: El numero de listas de twitter en el cual el autor de un tweet aparece.
Esta caracteristica te permite organizar a los usuarios de Twitter en grupos y
administrar como ves los Tweets. Puedes crear tus propias listas o suscribirte a las
listas creadas por otros usuarios. Las listas no son una manera de enviar Tweets a
un grupo selecto: son solo una manera de leer sus Tweets.

statuses_count: El numero de tweets y retweets que un usuario ha realizado.

A nivel de tweets:

e favourite counts: El nimero de veces que un tweet ha sido marcado como
favorito

e retweet _count: ;Qué quiere decir Retwittear? Es cuando un tweet nos parece
interesante y queremos difundirlo entre nuestros seguidores
Cuenta el nimero de veces que un tweet ha sido retwiteado.

3.2 Sistemas para simular streaming con twitter.
Twitter ofrece dos sistemas para que se haga un seguimiento continuo de los tweets
gque van llegando a los servidores del twitter.

Método since_id _max_id con la api normal.
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Tweet 18 ‘\ Tweet 20 (New) |
Tweet 17 ‘L Tweet 19 (New) i
Tweet 16 > :;ucr: _Td5= 10 | Tweet 18 (Processed)
Tweet 15 Tweet 17 (Processed)
Tweet 14 ‘J Tweet 16 (Processed)
Tweet 13 Tweet 15 (Processed)
Tweet 12 Tweet 14 (Processed)
Tweet 11 Tweet 13
count=5
since_id = 10
Tweet 10 (Processed) st r'rl1ax i(lj =(14-1) =13
Tweet 9 (Processed) poetdl

Tweet 10 (Processed)

Tweet 9 (Processed)

Figura 3. Politica de identificadores de twitter

Twitter tiene una metodologia en sus peticiones LIFO (Last in Firt out), es decir, que
si en twitter hay disponible 4 tweets y se solicitan esos 4 tweets, pero en ese mismo
instante se generan dos nuevos tweets dentro de twitter se cogerian estos ultimos y dos de
los anteriores como respuesta a la peticion.

Para no tener informacion redundante o no obtener lo que reralmente se quiere, se
facilitan dos parametros que delimitan el rango dentro del cual se situaran los tweets que se
pretenden adquirir. Para usar el método correctamente la primera peticion tiene que ser
genérica que obtenga los ultimos tweets dentro de un radio especificado. A continuacion,
se debe guardar la id mas alta para asignarla al parametro since_id que simboliza el
comienzo del rango de manera no inclusive. Por otro lado, al parametro max_id se le debe
asignar el since_id sumandole una cantidad que determina el fin del rango y por ende la
cantidad de tweets que se quieren obtener (max_id=since_id+count). No importa si el
parametro ajustado max_id es un id que no se ha generado dentro de los servidores twitter
hasta el momento, el parametro es solo utilizado para decidir que tweets filtrar.

En la figura 3 de la izquierda se observa que aunque se ha puesto el inicio del rango
since_id igual a 10 en el servidor ha dado tiempo para afiadir 5 nuevos tweets, por lo que
los tweets 11 y 12 no seran devueltos al remitente.

En la figura 3 de la derecha se ha puesto como cota superior 13 y como cota inferior 10
y aunque se haya puesto un count (cantidad de tweets a devolver) de 5, solo seran
devueltos 3, puesto que la cantidad solicitada supera especificacion del rango.

Si se pretende que la aplicacion sea lo mas en tiempo real posible, se deberia empezar
con una peticion con un count=1 que sacaria el ultimo tweet dentro de la zona. De esta
manera, N0 se generaria un trasiego por tener que actualizar los primeros tweets |,
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habiendose producido los primeros tweets de ids méas bajos en un tiempo que precede al
del dltimo.

Esta solucion no se bloquea, la aplicacion principal que estd en javascript llama al
método pentahoAction para que éste a su vez llame a la transformacion que hace una
peticion retorna la respuesta y desbloquea a la aplicacion principal.

Método api stream de twitter.

Twitter dispone de una API stream con la que se tiene en tiempo mas o menos real lo
que esta ocurriendo en los servidores de twitter. Para poder utilizar esta api y las librerias
que hay disponibles, se crea un proceso independiente que se erige como el que lleva a
cabo toda la transaccion con los servidores de twitter depositando los datos en un archivo u
otro tipo de contenedor.

Como se observa en la figura de abajo, para recolectar los datos en una aplicacion
principal se tendria que utilizar una metodologia de polling para testear si existen datos
disponibles.

User HTTP server Streaming connection Twitter
process process

Server opens

streaming
| connection
Receives
streamed
Server pulls Tweets,
processed result performs
Usral' mak!es from data store processing and
Fora and renders stores result

view

Connection
closes

Figura 4. Método API stream

Este seria el método méas adecuado ya que no se necesitan identificadores, pero hay que
tener en cuenta que la aplicacion principal efectuard Ilamadas a las transformaciones a
través del método pentahoAction que ofrece la interfaz de soluciones. EI método
pentahoAction es bloqueante hasta que se retornan resultados de la transformacion y
ademas se Ilama desde javascript que solo maneja un hilo de ejecucién. Por lo tanto, si se
Ilamara a pentahoAction con una transformacion que a su vez llama a la API stream se
guedaria blogueada.

Teniendo en cuenta las descripciones anteriores se ha tomado la decision de adoptar la
primera metodologia, aunque también se ha probado la API stream en transformaciones
hasta que se tenga una solucion a los problemas que presenta.
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3.3 Trabajar con grandes enteros dentro de javascript.

Al optar por la primera opcion se debe de tener en cuenta que javascript tiene la
limitacidn de que solo puede trabajar con enteros de 23 bits. Esto hace que al configurar el
rango y sumarle un numero alto a since_id para asignarlo a max_id se produzca
desbordamiento y se desvirtué el rango de identificadores de tweets.

La solucion que se adopta es usar la libreria strint (paquete javascript que se encuentra
en la web) que proporciona métodos para que a partir de string que representan nimeros se
hagan operaciones aritméticas devolviendo un string con el valor de un numero.

34 Transformaciones como datasource.

En la plataforma pentaho, ademéas de poder crear transformaciones se pueden utilizar
estas como datasource (fuente de datos). Cuando se configura una transformacion como
fuente de datos se debe especificar que step es el nodo por el que circulan los datos que se
van a utilizar de fuente. Se podria concebir como algo andlogo a pinchar una
comunicacion en un nodo determinado. Los datos que resultan del datasource no llegan a
ser procesados por el step en cuestion, es decir, que los datos que se obtendrian son los que
se presentan a la entrada del step pinchado.

Un ejemplo es el siguiente en el que se muestran dos archivos cuyos datos en el
transcurso se unen antes de ser filtrados y posteriormente se secciona algin campo de
interés. Si se configurara el step filtrar filas como datasource se obtendria la union de los
datos de los dos archivos sin filtrar. Por otra parte, si el caso fuera que se configurara el
step Selecciona/Renombra valores como step los datos estarian filtrados pero sin
seleccionar sin ser seleccionados.

3 %P BBl 8 0% -

SE OBTENDRA LOS DATOS QUE EMITEN LOS DOS FICHEROS

SISE COMFIGURA EL ESTE STEP FILTRAR FILAS COMO DATASOURCE J

C5V file input 2

Figura 5. Transformacion con dos archivos como fuentes.

3.41 Transformacién base para trabajar con twitter.
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Para obtener la Gltima lista de tweets o datos finales de twitter se plantean una serie de
problemas como cuales son los steps adecuados y como deben de estar dispuestos en mapa
de conexiones que figuran en las transformaciones.

La transformacion base es la que dispone de todos los steps necesarios para hacer
cualquier peticion al sistema twitter. En el siguiente caso lleva preconfigurada la peticion
GET/SEARCH, pero para cambiarla otra peticion solo se tiene que cambiar los parametros,
la url y el nmero de inserciones del step Obtener variables.

Dentro del tablero de kettle se ha configurado el mapa de step de la siguiente manera:
De la rama inferior izquierda se llamara a un servicio de geolocalizacion que obtendra la
longitud y latitud que serviran de parametros para la peticion cuya signatura y contrasefias
vienen de la parte superior. Se unen en una fila para que un step javascript construya la
peticion twitter parametrizada. Se obtiene un archivo Json que es fragmentado en campos
para que estos sean de salida a los step archivos en las ramas inferiores.

El step Obtener variables convierte un pardmetro a un campo y como cada peticion
dependiendo de coémo se quiera hacer tendrd& un namero distinto de parametros,
traduciendose a un namero distinto de steps Obtener variables.

La rama de salida de la transformacion también puede cambiar dependiendo de qué
informacidn y con qué formato se quiera obtener.

a - 7

Data Grid - OAUTH Parameter pirr Data Grid - APTURI

Transformacign Simulada (no hace nada) 2

ipdetdis22 Selecciona/Renombiyy

Localizacion

Qbener Vanaﬂﬁ r3Java Seript Modifichggts HTTP 22

< 1L *

Figura 6. Transformacién base

Como en la transformacién se ha optado por la metodologia de la construccion directa
de cabecera de la peticion y url lo primero que se hace es crear los parametros que pueden

. . L, . "“
cambiar y se tienen que pasar a una peticion. Mediante el step Add constants Rows se
crean los parametros con sus metadatos (nombres de columnas), asi como sus valores.
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Tweew WL MR W R R W o

Nombeé e
Mets . Dats|
s Name Type Format Length Precision Currency  Deamal  Group  Set empty string?
1 oauth_consumer_key String 255 N
2 oauth_nonce String i} N
3 oauth_signature String 255 N
4 oauth_signature_method  String 255 N
5 oauth_timestamp String 255 N
6 oauth_token String 255 N
1 oauth_version String 255 N
oauth_consumer secret String N
9 oauth_token_secret String 255 N
[ Vale ” Previsualizar H Cancelar ]
Figura 7. Pestaia Meta del Cuadro de dialogo Add Constants Rows
T =] B i
— ol = :
MR CRl i Grid - OAUTH Paramete]
Meta ('5%
% pauth_consumer_key cauth nonce  oauth signature  oauth signature method  oauth timestamp  oauth foken  oauth version  oauth_consumer secret oaut
1 wigWdNVellynj2xSiMgddmQTn HMAC-SHAL 10 YHSWObkVkedORGYEzFrrckl3SUZN3 chulXBeZSSrwmRIF2:PCq
| [ b
[ ke[ s || Concelr |
@ ep

Figura 8. Pestaia Meta del Cuadro de dialogo Add Constants Rows

El primer problema es obtener la latitud y longitud de una ip determinada. Para ello es
primordial la llamada a algun tipo de servicio webservice que efectué la geolocalizacion a
partir de una entrada ip.

Se puede advertir en la figura como se llama a un step HTTP para llamar al servicio de
geolocalizacion y como su salida va conectada a un step Json lo que supone que lo que
devuelve el webservice es un archivo Json. Este Json contiene los campos latitud y
longitud que se emplearan como parametros en la peticion a la APl de twitter. Estos datos
son los que le serviran a la aplicacién para conocer el centro de origen de los tweets.
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Cliente HTTP 2 2

Json - Twits 22

ipdetailz 2 2 Obtener Variables ¥alor Java Script Modificade 3

Figura 9. Ramificacion que ejecuta la geolocalizaciéon de una ip.

En el step Data Grid se especifica la direccion del

(http://freegeoip.net/json) y Obtener variables que instanciara el parametro ip.

webservice

= e = — = - —
/| Add constant rows I ' 4 ‘ ¥ 4 \

Nombre paso  FEEETSE

Meta | Data

# timeone  ul

1 fabe http:/freeqeaip.net/json/

Vale || Previsualizar H Cancelar ‘

 Help ‘

Figura 10. Constante webservice de geolocalizacién.

Ambos se utilizaran como campos de entrada del step Java Script Modificado para
formar la url completa de Ilamada al webservive con la variable kenji. var

kenji=url+'json/+ip.
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DELELEERELEC VGlor Java Script Modificado )
Java script functions : Java script:
AT Seript1 3
war kenji=url+'jsons ' +ip
url
> ip
a [le Output fields
Please use the 'Replace value Fieldnar
N@m. Lgnea: 0
T o + | Compatibility mode? [7] Optimization level g &
Campo
# " Nombredecampo  Renombara  Tipo Longitud  Precisi¢n  Replace value ‘Fieldname’ or 'Rename to'
1 kenji String N

Figura 11. Sentencia del step Javascript para formar una url.

En segundo lugar hay que crear la cabecera y acompafarla de la url para conectarse a la
Api de twitter.

Steps necesarios:
Step Modified Java Script Value:
Con este step se construyen la url y cabecera de la peticiébn REST del step siguiente.

La cabecera se crea partir de las claves solicitadas y funciones logicas y matematicas,
se genera un cifrado HMAC-SHAL1 que se metera peticion REST. La url se crea
concatenando los campos de el tipo de peticion que se solicitara sus los parametros
pertinentes.

Beuctl2 o %F__[

15
cript Value - Generate Hea%fe.;’/r Client

Figura 12. Conexion entre step JavaScript y step REST.

hay una cosa importante que resefiar, y es que antes de que se utilicen el campo de
cabecera (REST_HEADER) y la url con parametros (REST_URL) para hacer la peticion a
la API de twitter a traves del step REST, y es que hay interpretes de javascript codifica los
caracteres especiales de ascii como por ejemplo el signo igual %3d utilizando mindsculas.
Esto hace que no se puedan ejecutar ciertas peticiones a la APl ya que estas utilizan el
parametro oauth_signature que a su vez utiliza b64_hmac_shal que utiliza un algoritmo
mac a nivel de bits por lo que provocaria un error ya que la codificacion en bits de %3d no
es igual que %3D.

Sabiendo que b64 hmac_shal (this.key, baseString) esta esperando una codificacion
ascii en mayuscula de los caracteres especiales habra que meter un parche antes de llamar a
esta funcién que sustituya estos caracteres para evitar cualquier comportamiento
inesperado.

Segundo para manejar el resultado de la peticion de twitter se debe tener en cuenta que
este es un archivo Json:
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Steps necesarios: Json inputs este step sabe como esta formateado los archivos
Json y que se organizan en paths. Con cada path especificado se define un campo que
podra utilizar el siguiente step al que se conecte.

; - oo
@Jsonmpuf I- A = = o e
Nombre paso
File | Content Fields - Additional output fields

s Name Path Type Format Length Precision Currency Decimal Group

1 id_str §.xid_str String

2 text §."text String

3 hashtags §.* entities.hashtags String Il

4 geo §..geo String

5 created_at §.*created_at String |

6 in_reply_to_status_id_str §.in_reply_to_status_id_str String

7 user_id §.* user.id_str String

& follower_count §.* user.followers_count String

9 retweet_count §.* retweet_count String

10 coordenadas §.*.geo.coordinates String

< . r

Vale rows Cancelar
‘I Help

Figura 13. Cuadro de dialogo del step Json.

Como se ha dicho antes dependiendo de qué pretende obtener como salida, asi se
dispondréa en step en la rama de salida. Aqui lo que se quiere obtener es la informacion
mas significativa de los tweets (latitud, longitud, screen_name que es el nombre de usuario,

texto del tweet).

Lo primero es saber que del Json la longitud y la latitud salen del step Json en un string
Gnico por lo que tendra que poner un step Javascript que lo separe en dos campos. Se
observa como se coge el campo coordenadas y en la pestafia Nombre de Campo salen los

nuevos campos longitud y latitud de cada tweet.

Nembee de pase Valar Java Seript Madificade
R RS B R R
[3 an
2 [+ Output fiekds
Please use the Replace value Freldnar
Ngm. Lgpnea: 0
+ | Compatibility mude? Uptimizatson level g &
Carmpes
©  Mombredecamps  Rencmb Tige Longitud  Precisign  Replacevalue Fieldname' or Rensme b
1 latitud String N
2 Tengiud Slring L]
@& Heip Val Cancelsr ObtenerVarisbles || Proberscripe |

Figura 14. Division del campo coordenadas en longitud y latitud
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A continuacién se pone un step Selecciona/Renombras justo a la salida del javascript
para que se seleccione los campos que interesa en la salida.

Nombre paso. | ocaizacionselec
Selecciona & Modifica . Eiminar Meta-informacign
Campos:
’ Nombrecampo  Renombrara  Longitud  Precisigin Obtener campos a seleccionar

longitud
SCreen fiame
id_str

tet

2
1 latitud Edt Mapping
1
3
4
§

Figura 15. Seleccion campos que interesa

Siempre es preferible tener un plan de contingencia porque no se puede prever si
alguna rama de la transformacién puede fallar, pues esta depende de peticiones a
servidores que pueden estar caidos. Asi pues, se puede hacer una réplica de la
tranformacion base, cambiar una de sus step con peticiones a otro servidos con direccion
distinta y encadenar la transformacion que se ejecutaria solo en el caso de que la otra
transformacion haya fallado.

En el trabajo siguiente la primera transformacion llama a http://freegeoip.net/json y la
siguiente llama a http://api.ipinfodb.com/v3/ip-city/ en caso de que el servicio de

geolocalizacion del primero no esta disponible en la ejecucion del step httpclient B2,

Dentro del trabajo la flecha roja que enlaza se traduce de forma literal a “en caso de que no
funcione”.

o e

transformacionbasetwitter transformacionbasecontingencia

Figura 16. Plan de contingencia

3.4.2 Mensajes twitter dentro de un sistema pentaho.

En la aplicacion principal, cada vez que se cambie el radio de la zona, en la que se
situa la ip del usuario logeado, desencadenaria una funcion que actualizaria los Gltimos
tweets en el mapa. Esta, a su vez, informaria a la aplicacion principal, de que cuando haya
procesado toda la lista de tweets, retome el control en busqueda de los Gltimos nuevos
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tweets, que seria interrumpida solo en el caso de que se cambie el radio de la zona. Con el
cambio de radio se interrumpe e inicia de nuevo el proceso.

Cada lista se obtiene con la politica de las identidades since-id max-id que ya se
comentd anteriormente.

Figura 17. Interaccidon en un sistema pentaho para obtener los tweets ordenados

Con la lista de tweets como resultado de cada peticion se procesa tweet por tweet y
hasta que no se ha procesado la totalidad de los tweets no se hace otra peticion de lista.
Con cada tweet procesado se hace una espera de 4 segundos para que de esta manera de
tiempo para observar los mensajes que van apareciendo en el mapa.
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count=>5
since_id= 13

maxi_d=18

Nuevosmensajes()

Tweet 13

Tweet 12

Tweet 11 . . .
since_id"=max_id""¥

maxi_dr=since_idr+count

Tweet 10 (Processed)

Tweet 9 (Processed)

Figura 18. Interaccion entre la funcion que obtiene los tweets y googlemaps

De la figura anterior se va a rescatar el la funcién nuevosmensajescolocar * .Antes de
explicar la funcion, hay que resefiar que esta funcion llama a una transformacion cuya
salida puede ser la de unas filas con un campo identificador duplicado multiples veces,
teniendo en cuenta que un mismo tweet puede tener varios hashtags (el concepto de
hashtag se definira en el apartado 3.7).

latitud; longitud;screen_name; id_str;text;hashtag;max_id;since_id
-3.71429045;40.45062046;victor_buitron;641936258739097600;A;Quien
dijo novatadas? #PalenciaAroundTheWorld #PinoAlcala 8YE23YE2AE!
https://t.co/XkHhXj2DQt;PalenciaAroundTheWorld;738811577072906240

;638811577072906240

3.71429045;40.45062046;victor_buitron;641936258739097600;AsQuien
dijo novatadas? #PalenciaAroundTheWorld #PinoAlcala OJYE28YE23€!
https://t.co/XkHhXj2DQt;PinoAlcala;738811577072906240;63881157707

2906240

Cuadro 5.Salida con identificador duplicado.

La funcién nuevosmensajescolocar tiene que encargarse de llevar un indice de los
identificadores que ya han sido mostrados evitando duplicados. El objeto de esto es que no

% Importante remarcar que esta funcién esta en el archivo google-tweet.js que se encuentra en
biserver-ce\tomcat\webapps\pentaho\js y que sirve de libreria para las llamadas a
transformaciones de la aplicacién principal Mapi.jsp (biserver-ce\tomcat\webapps\pentaho\jsp)
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se tenga que llamar dos veces a la transformacion, una para obtener el mensaje de los
tweets y otra para obtener los hashtags, provocando una pérdida de tiempo innecesaria.

Una vez terminado de indexar todos los tweets evitando duplicados, la funcién llama a
otra funcion mensaje nuevosmensajes5 para que traiga una nueva partida de tweets.
Esta iniciard un timer que llamaré a la funcién nuevosmensajescolocar.

iT(contadornuevos==(arraynuevostweets. length-2)){

clearinterval (timerarraynuevostweets);
contadornuevos=0;
nuevosmensajes5();///reiniciamos nuevos marcadores tweets

Cuadro 6. Llamada a una nueva partida de tweets

3.4.2.1 Comprobacion de los identificadores en la transformacion con since_id y max_id.

Para comprobar que en la transformacion base estan obteniendo las listas de tweets
en un orden ascendente y sin repeticiones, se han hecho una serie de ejecuciones de la
transformacién variando sus parametros con una idea preconcebida del orden de los
identificadores que tendran los tweets. Atendiendo al cddigo que forma las peticiones
dependiendo dentro del step javascript:

var URL PARAM="";
if (busqueda.length<l && busquedahashtag.length<l) ({

URL_PARAM ='g=&geocode=' + latitude + ', '+ logintud + ','+ radio+
'km&since_id='+since_id+'&max id='+max_id+'&result_type=recent&count=100' ;

}

if (busqueda.length>0 ) {
URL_PARAM ='g=%22'+ busqueda +'%22&geocode="' + latitude + ', '+

logintud + v+ radio+
'km&since_id='+since_id+'&max id='+max_id+'&result_type=recent&count=100"' ;

if (busqueda.length<l && busquedahashtag.length<l) ({

URL_PARAM ='g=&geocode=' + latitude + ', '+ logintud + ','+ radio+
'km&since id='+since_id+'&max id='+max_id+'&result type=recent&count=100' ;

}

if (max id.length>0 && since id.length>0 && busqueda.length<l &&
busquedahashtag.length<l ) {

URL_PARAM ='g=&geocode=' + latitude + ', '+ logintud + ','+ radio+
'km&result type=recent&count=100"' ;
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Cuadro 7. Cédigo dentro del step javascript para decidir tipo de busqueda (hashtag, textual)

Se abre el cuadro de didlogo de parametros de la transformacion y se dejan el
since_id y el max_id en blanco.

, —_—
Heommmemers ——— ==

transformacign [Parameters . Archivado| Fechas | Dependencias | Miscelaneos | Manitoring

Parameters :

=

# Parameter Default Value Description
1 busqueda
HE busquedahashtag
3 ip 216.58.210.131
4 max_id
5 radio 98
6 since_id

) [ vae J[ sou || cancelar |

\ —
—_—

Figura 19.Cuadro de didlogo con los parametros necesarios para SEARCH
En la transformacion base se instala un step ordenar filas, el cual se configura para
que se ordenen las filas en un orden descendente segun el identificador de los tweets
id_str.

Localizacion

Figura 20. Insertar step Ordenar Filas para identificadores
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|- Ordenar filas - s ‘_* l"':' (S S|

Nombre paso | IR gL
Directorio ordenacign FaFejava.iotmpdirdh? M

Prefijo para ficheros temporales gt

Tama#o de ordenacign (filas en memoria) 1000000 &
Free memory thresheld (in %) L 2
@ Comprimir ficheros temporales? ${ L 2
Only pass unique rows? (verifies keys only) [C]
Campos:
7 MNombre Campo Ascendente Case sensitive compare? Presorted?
h 1 id_str S N N
6' Help ’ Vale ] ’ Cancelar ] ’ Traer Campos ]

- — —

Figura 21. Cuadro de dialogo step Ordenar filas con campo id_str

Inspeccionando el archivo de salida de la ejecucién de la transformacién que esta
ordenado de menor a mayor segun el identificador de los tweets, se toma como
referencia el identificador més grande que en la ejecucibn es id_str=
610647751265665024.

Seguidamente se abre de nuevo el cuadro de dialogo de los pardmetros de la
transformacion, pero en esta ocasién en el parametro since_id se pone la referencia
anteriormente obtenida y en el max_id se pone la referencia sumada a una cantidad
menor o igual que 100 (max_id=since_id+count) (se recuerda que en cada peticion
search se puede obtener como maximo 100 tweets).

5
3% propiedades transformacign b & * - l_‘_lﬂ_hj':' =l
transformacign | Parameters ~._Archivado | Fechas Dependencias | Miscelaneos | Monitoring
Parameters:
e Parameter Default Value Description
1 busqueda
il |2 busquedahashtag i
3 ip 216.58.210.131
4 max_id 610647754265665024
5 radio 98 i
6 since_id 610647751265665024

l Wale ” SQL H Cancelar I :]

Figura 22. Cambio del valor de parametros para contrastar ids

En esta ejecucién el ultimo identificador es 610657518398734337 que es mayor que
el que se puso como referencia 610657518398734337>610647751265665024.

3.4.3 Obtener informacion de sesion del usuario logeado.

Cuando un usuario se logea dentro de pentaho, la plataforma mantiene una informacién
relativa al usuario que se loged. Esta informacidn, como se explico anteriormente, se puede
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recuperar mediante los xaction especificando en que lugar del entorno se encuentran

(sesién,request).

Pero, hay cierta informacion que no se encuentra en la plataforma relativa a la sesion
del usuario de forma predeterminada. Por ello, se debe crear en otro medio, como una base
de datos, una relacion univoca entre los datos que proporciona la sesion y los nuevos datos

que se desean asociar a éstos

Para probar lo anterior, se crea una base de datos con los campos (nombre e ip) y se
insertan dos entradas. En este caso se crean las entradas con un transformacion que ejecuta
sentencias mysql en la cual el step (execute sgl sentences) se le pasa una variable javascript
con el nombre y la ip del usuario dentro de la sentencia.

Se crea una tabla en la que haya una correspondencia entre ip, nombre de usuario de

pentaho y se comprueba si esta creada mediante el step ejecutar sentencias sql.

% Ejecutar Sentencias SQL

o i |

create table if not exist= iptable {
id int not null primary key
ip VARCHAR(20)
usertwitter VARCHAR(GO)

)

engine = Innodb

4
Line1 Column 0

§Ejecutar para cada fila? [
Execute as a single statement [
Variable substitution [_]

QCI N CREATE TABLEipnombie

Conexign | |ocal MySQL

+| | Pregrama SQL a ejecutar. (sentencias separadas por ; ) Los sgmbolos de interrogacigen sergn sustituidos por argumentos.

z Mombre de campe a utilizar como argumento
1 Campo con resultado de Insercign
Campo con resultado de Actualizacign
Campo con resultado de Eliminacign
Campo con resultado de Lectura
[ Vale ] ’ Cancelar ] ’ Obtener campos ]

i ’Editar...] ’Nuevo‘..] [Wizard...]

-

Figura 23. Step Ejecutar Sentencias SQL para crear tabla iptable.

IF Seript1 22
</Script here

var ejecutar='INSERT INTO iptable {userbusiness, ip,id)'+'VALUES(“"'+userbusiness+'~", ~"'+ip+'~", '+id+') '
s¢var ejecutars'INSERT INTO iptable {userbusiness, ip)'+5{userbusiness}:

Figura 24. sentencia para crear una entrada en la tabla iptable

En este caso se ha insertado :

nombre

ip

suzi

216.58.210.131
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joe 84.124.173.80 1

Tabla 3. aspecto de tabla sql iptable

<inputs>
<user type="string”>
<sources>
<security>principalName</security>
</sources>
</user>
</inputs>

Cuadro 8. Entrada input de xaction que busca en security

Esta seccion define lo que estaria disponible en el xaction como variable user la cual es

asignada con el valor actual del objeto principalName del entorno de Spring Security. La

etiqueta sources define el lugar o entorno donde el valor sera buscado.

<component-name>SQLLookupRule</component-name>
<action-type>fetch full name</action-type>
<action-inputs>
<user type="string”/>
</action-inputs>
<action-outputs>
<query-result type="string” mapping="rsFullName”/>
</action-outputs>
<component-definition>
<query>SELECT name FROM some_transactional_table where
user_login_id="{user}'</query>
<live>true</live>
<jndi>JNDIDataSource</jndi>
</component-definition>

Cuadro 9. Componente SQLLookupRule con parametro user de una sesion

Con el usuario extraido de la sesion, se parametriza la base de datos de los usuarios
para obtener la ip y el nombre de usuario de twitter.

3.4.4 Xaction para obtener la ultima lista de tweets.

Para obtener dentro de javascript la lista de tweets con identificadores mas recientes, se

tiene que llamar al xaction que intermedia con la transformacion que hace el trabajo ETL

para obtener el flujo de datos de un step dentro de javascript.
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Atendiendo a los requisitos que necesita la transformacion en cuanto a maédulos y

parametros esta es la configuracion que se transcribe al xaction.

Lo transformacion estara esperando unos parametros que en el xaction se traduce en

unos datos tipo inputs que se utilizaran en los componentes.

e radio: input tipo string con valor por defecto 90 que define el entorno de
geolocalizacidon de los tweets

e Dbusqueda: input tipo string con ningun valor por defecto que define el texto que
se quiere buscar en los tweets

e busquedahashtag: input tipo string con ningun valor por defecto que define una
busqueda de hashtags en los tweets

e user: input tipo string con ningun valor por defecto que define el nombre de
usuario que se logeo en la plataforma.

<inputs>
<radio type="string">
<sources>
<request>radio</request>
</sources>
<default-value><I[CDATA[90]]></default-value>
</radio >

<busqueda type="'string'>
<sources>
<request>busqueda</request>
</sources>
<default-value/>
</busqueda>

<busquedahashtag type=''string">
<sources>
<request>busquedahashtag</request>
</sources>
<default-value/>
</busquedahashtag>

<user type="string'>
<sources>
<security>principalName</security>
</sources>
<default-value>null</default-value>
</user>
</inputs>

Cuadro 10. Parametros Xaction

Antes de llamar a la accion de ejecutar la transformacion, se hace un pequefio

preproceso mediante el cual se busca la ip del usuario que se ha logeado, que
posteriormente se pasara a la transformacién como parametro.
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Una vez se ha obtenido de la base de datos la ip, hay que tener en cuenta que ésta se
obtiene en formato tabla (result-set) y la Transformacién esta esperando un string como
parametro. Por esta razon se intercala una accion una Javascript para indexar esa tabla y
convertir la ip a string.

Lo més destacado de este mddulo es la entrada denominada ip (tipo result-set que es
una tabla aunque sea de un solo elemento), su salida tipo string denominada SQL y como
este se mapea a un parametro denominado ipo que estara en el siguiente modulo.

<action-definition>
<component-name>JavascriptRule</component-name>
<action-type>GET SQL Parameter</action-type>
<action-inputs>
<ip type="result-set'' />
</action-inputs>
<action-outputs>
<SQL type="string" mapping=""ipo"” />
</action-outputs>
<component-definition>
<script><I[CDATA[SQL = ip.getValueAt(0,0);]]1></script>
</component-definition>
</action-definition>

Cuadro 11. Componente JavascriptRule para extraer la ip como string

La salida sgl anterior se mapea directamente a la entrada ipo del médulo
KetteComponent que a su vez mapeara este valor al pardmetro ip que esta esperando la
transformacion.
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<action-definition>
<component-name>KettleComponent</component-name>
<action-type>Execute Kettle Transformation</action-type>
<action-inputs>

<radio type=''string'/>

<ipo type=''string'/>

<busqueda type=''string"/>

<busquedahashtag type="'string'/>

</action-inputs>
<action-resources>
<transformation-file type="resource"
mapping=""transformation-file'/>
</action-resources>
<action-outputs>
<transformation-output type="result-set” mapping="rule-
result”/>
</action-outputs>
<component-definition>
<set-parameter>
<name>radio</name>
<mapping>radio</mapping>
</set-parameter>

<set-parameter>
<name>busqueda</name>
<mapping>busqueda</mapping>
</set-parameter>

<set-parameter>
<name>busquedahashtag</name>
<mapping>busquedahashtag</mapping>
</set-parameter>

<set-parameter>
<name>1ip</name>
<mapping>ipo</mapping>
</set-parameter>

<importstep>Localizacion</importstep>
</component-definition>
</action-definition>

Cuadro 12. Componente KettleComponent para transformacion de busqueda

3.4.5 Transformacioén para obtener los tweets retweeteados.
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La aplicacion debe permitir cambiar el radio que engloba los tweets que se quieren
monitorizar, por lo que al actuar la transformacién que subyace como datasource, estd
tiene que ser parametrizada por el cambio de radio. En las propiedades de kettle hay una
pestafia para definir los parametros de usuario que la transformacion mantendrd como
variables de entorno.

3% propiedades transformacign —— ol e S|

transformaci€n  Parameters . Archivado | Fechas | Dependencias | Miscelaneos | Monitoring

Parameters :

£ Parameter Default Value Description
ip 8412417380

latitude 53.270141

logintud -9,055488

1
2
3
4 radio 98

| Vale || sQL || Cancelar ‘

Figura 25. Cuadro de dialogo para crear parametros de Kettle.

Estas variables de entorno se pueden obtener dentro de la transformacién con el step
obtener variable [ que utiliza la sintaxis ${latitude} para instanciar el pardmetro.

A la salida de json, uno de los campos que se necesitan en la aplicacién con
googlemaps son las coordenadas que se extraen con un path del Json. Hay tweets dentro
del radio que pueden ser nulos porque el usuario que ha emitido el tweet tenga la
caracteristica de geolocalizacion de su cuenta deshabilitada. Por ello, una de las ramas de
la transformacion de los tweets tiene que filtrar estos datos para que no produzcan errores
dentro de los xaction donde se instancien esta transformacion.

Después de filtrar este campo coordenadas, la cadena string resultante se separara en
latitud y longitud mediante el step Java script modificado. El resto de parametros vienen
sin conversiones intermedias y directamente mapeados del contenido de los inputs.
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Localizacionc

Figura 26. Ramificacion para filtrar campos nulos.

3.4.6 Transformacién para obtener las listas de suscripcion.

Una de las funcionalidades que ofrece la API de twitter es la de obtener la informacion
del perfil de un usuario determinado. Una vez que se ha extraido uno de los tweets de la
lista de tweets y se ha mostrado en el mapa estos llevan adjuntos la informacién del
identificador o nombre de usuario relativo al usuario que emitio el tweet. De esta manera,
para obtener las listas a las que estan suscritos estos usuarios solo hay hacer un peticion
tipo GET list/lists concatenandole el pardmetro nombre de usuario de las llamadas
anteriores.

Segun lo anterior lo Unico que varia de la transformacion base es el cambio del tipo de
peticidn hecho (en este caso GET list/lists) por lo que habra que parametrizarla de distinta
manera y los path de informacion del step Json para extraer los nombres de las listas y
contadores de suscriptores.

Como el step Json es el que extrae la informacion y la convierte a campos del flujo de
kettle a partir de la repuesta obtenida del step REST CLIENT. Puesto que el resultado de la
peticion LIST/LISTS es a nivel de usuario en contraposicion al SEARCH/TWEETS que
era a nivel de tweets, hay que abrir el cuadro de dialogo del step Json para configurar la
manera de como extraer la informacion que interesa:
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C——— R —— 2
erﬂn input .- * y ol ﬂ
Nombre paso

File | Content |Fields . Additional output fields

. Mame Path Type Format Length Precision Currency Decimal Group Trim type

2] namelist §.lists.".name String both

2 suscripters %.lists.*.subscriber_count Integer none

3 members 8.lists.*.member_count Integer none

4 description S.lists.*.description String none

il

4 i | 3
— Vale Preview rows Cancelar

@ Help |

Figura 27. Cuadro de dialogo step Json para extraer informacion listas de suscripcion

En la rama final dentro del step Selecciona/renombra valores, se selecciona el campo
retweet_count que representa las veces que un tweet se ha retweeteado.

- Selecciona/Renombra valores o ‘ \ * - . . l‘:' =l ﬂ
Nombre paso  Selecciona/Renombra valores
Selecciona & Modifica . Eliminar| Meta-informacign
Campos:
2’ Nombre campo Renombrara  Longitud  Precisign Obtener campos a seleccionar
1 text Edit Mapping
2 retweet_count
Include unspecified fields, ordered by name ]
e | v || onee
= — =

Figura 28. Cuadro de dialogo del step Selecciona/Renombra valores.

3.5 Transformacién para Enviar tweets .

Otra de las funcionalidades que se pueden realizar con la API de twitter es la de enviar
tweets a una cuenta que en este caso sera la del Aplication developer registrado. Esto se
hara de manera que se presente un cuadro de dialogo y un botdn y de manera subyacente se
emplea una transformacion para hacer la peticion.

Se utilizara una peticion REST de tipo POST con la siguiente url en la que el parametro
status en el mensaje a enviar

https://api.twitter.com/1.1/statuses/update. json?status=Maybe
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Se crean unos parametros de entrada para que se pueda parametrizar la peticion en este
caso el parametro mensaje se asignara a status en la peticion.

Con el step se asigna el pardmetro mensaje a un campo mensaje.

% Obtener Variable gy— "-'_-' - [EIEI—J
Nombre paso | BT Ea o

Campos:

e Nombre Variable Tipe Formatao Lengitud Precisign Maneda Decimal Grupo Trim type

1 mensaje ${mensaje} String ninguna

@HI | Vale || Previsualizar H Get variables H Cancelar |
elp

Figura 29. Obtener parametro para convertirlo a un campo

3.6 Xaction para el post de twitter.

Otro proceso interesante es utilizar una transformacion para crear un tweet en nuestra
cuenta de creador de aplicacion y refrescar automaticamente el mapa para determinar si
consta el ultimo tweet enviado.

Para la arquitectura del xaction del post , hay que tener en cuenta que es lo que espera
la transformacion como entrada. Puesto que la transformacion espera el mensaje que se va
a incrustar en la peticion tipo post se crea una entrada input de tipo string denominada
mensaje.

Ademas se instancia un recurso que posteriormente lo utilizara un componente kettle.

<inputs>
<mensaje type="'string'>
<sources>
<request>mensaje</request>
<default-value><![CDATA[testotra]]></default-
value>
</sources>
</mensaje>
</inputs>

<resources>
<transformation-file>
<solution-file>
<location>apipon.ktr</location>
<mime-type>text/plain</mime-type>
</solution-file>
</transformation-file>
</resources>

Figura 30. Componente xaction con el input mensaje
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3.7 Busqueda por hashtag o manera textual.
Qué es un hashtag

Un hashtag en Twitter es una palabra que va precedida del simbolo #. Los hashtags
permiten diferenciar, destacar y agrupar una palabra o topico especifico dentro de twitter.

Con esto se consigue crear una etiqueta para aquellas palabras y asi poder agruparlas y
separarlas de otros temas que incluyen el mismo término, pero que estén usandolo con un
sentido diferente al que se desea otorgarle.

Imaginase por ejemplo que se esta buscando en Twitter las Gltimas noticias acerca de las
redes sociales mas populares. Para ello, se podria hacer una bisqueda sencilla escribiendo
en el buscador de Twitter "redes sociales™. Con ello se obtendria un gran nimero de
resultados, pero también cualquier tweet que incluya esas dos palabras, como el de alguien
que comente "Salir a pescar sin redes es una de mis actividades sociales favoritas".

Para evitar esto es que se usa el simbolo #. Buscando el hashtag #RedesSociales se
asegurara que los resultados sean relevantes a la busqueda, ya que este es un hashtag que
muchos usan cuando hablan de estas populares redes por Internet.

3.7.1 Programacion busqueda hashtag y textual dentro del programa.

Para que se muestren en el mapa del programa principal la lista de los tweets seguin un
hashtag que especifique un tema o una busqueda textual se crea un cuadro de texto en el
que se introducird lo que se quiere buscar. Ademas, se ha incluido un radioButton que
ayuda a discernir si lo que se esta introduciendo en el cuadro de texto de busqueda es una
busqueda de forma literal (hashtag) o de forma textual.

ﬂshnp| | Hashtag Search

Textual search

Figura 31. Radiobutton para elegir busqueda por hashtag o textual

En el método nuevabusqueda, se comprueba si en el elemento radiobutton se ha elegido
el hashtag o la basqueda textual mediante el codigo:

document.getElementByld("hashtag").checked=true;
document.getElementByld("textual").checked = false;

Dependiendo del tipo de busqueda seleccionado se pasa se asigna el parametro
busqueda si es textual o el parAmetro busquedahashtag si es hashtag. Estos parametros
se pasan al xaction que intermedia con la transformacion peticionradio.ktr, que es la que

obtiene los tweets. Si tanto el identificador hashtag como el textual estan en false no se le
pasa como parametro ninguna bulsqueda al xaction.
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if(document.getElementByld(*"textuals™) .checked==true){

/////ACTUALIZAR HASTAGH CON FILTRADO
var resultado3 =pentahoAction( 'steel-wheels", 'google",
"radioip.xaction, new Array( new Array( ''since_id",rangoinicio

),

new Array( "max_id",rangofin) ,

new Array( "busqueda,
filtropalabra) ,new Array( '"radio”, bast )
) ,null);
}

if( document.getElementByld('hash™).checked==true){
var resultado3 =pentahoAction( '"steel-wheels™, "google™,
“"radioip.xaction”, new Array( new Array( *'since_id",rangoinicio

),

new Array( "max_id",rangofin) ,

new Array/( "busquedahashtag",
filtropalabra) ,new Array( '"radio”™, bast )
) ,null);
}
Cuadro 13. Busqueda por hashtag o textual en javascript
3.8 Ctools.

Ctools es un set de plugins para la creacion y mantenimiento de dashboards dentro del

business Intelligence server. Es una herramienta que sirve para que la interaccion con la
APl AJAX quede oculta desde el punto de vista del usuario. Con Ctools se crean informes
predefinidos para que se vean como cajas negras cuyas Unicas entradas son los parametros
del informe y la salida es la estructura y el contenido del informe.

Entre sus plugins destacan:

1. CDF Community dashboards framework. Es un framework que permite la
creacion de dashboards personalizados dentro del server de pentaho.

2. CCC Community charts components. Representa las librerias open-source de las
gréficas. El principal objetivo de CCC es el de proveer un camino para que las
graficas béasicas sean lo méas extensible posibles

3. CDA Community data access. Este plugin esta disefiado para acceder a los daros
con gran flexibilidad. Permite acceder a una gran cantidad de tipos de datasource.

4. CDE Community dashboard editor. Es el plugin que contiene a los anteriores. Es
un editor avanzado el cual permite la creacion de cuadros de mando en pocos
pasos.
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El biserver y ctools vienen separados, pero existen en internet script que integran ctools
dentro de biserver con solo ejecutarlos. Se puede encontrar en
https://github.com/pmalves/ctools-installer . El archivo es un srcipt sh por lo que si se
quiere instalar en Windows se tendra que instalar un intérprete como Cygwin para
ejecutarlo ya que no existe un .exe equivalente.

Obviando el proceso de instalacion e iniciado el servidor, al accederd la consola de
usuario deberia verse en la parte superior derecha se muestra el icono CDE.

Figura 32. Barra de iconos del servidor pentaho después de instalar ctools

La creacion de dashboards se realiza en 3 partes:

e Layout.
e Components.
e Datasource.

Al iniciar el CDE el layout se muestra vacio, el primer paso consiste en afiadir filas y
columnas que se adapten a las necesidades requeridas. El botdn para afiadir filas se muestra
tal que asi =y el boton para afiadir columnas tal que asi @

Archiva Vista Herramientas Ayuda

€oC CDY CDE

Unttled ®

CDE New Save Saveas.. Reload Settings E A % B
Layout Structure RODEELEMIE© B Popertes
Add Row
~ Row Name
Extra Small Devices
Column
Small Devices
Column
Medium Devices
0w Large Devices
Column Bootstrap Css Class

BackgroundCalor &
Corners Simple
Text Align

Css Class

Jjavascript:.TableManager.executeQperation( table-cdfdd-layout-tree 5); 0 -

Figura 33. Configurar el layout de un dashboard dentro con ctools
En ejemplo se existen dos filas con dos columnas cada una.

2- Components

La lista de componentes es muy amplia y se encuentra en el panel izquierdo de la pantalla:
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CoOmponents e @ (] I Advanced Properties

Figura 34. Despliegue de componentes dentro de ctools

Es aqui donde seleccionamos el contenido que tendra el dashboard y le damos
la ubicacién a cada componente dentro del layout. Los méas importantes son:

a. Parametro simple: Se definen parametros de JavaScript y establece un
valor simple por defecto (entero, doble, cadena, etc.).

b. Parametros personalizados: Se definen pardmetros de JavaScript con un
valor compuesto

por defecto (matriz, objeto, funcion , etc.).
c. Parametro Date: Se definen parametros de tipo fecha.

Scripts:

a. JavaScript function: Para definir funciones de JavaScript.

Others — (elementos méas importantes):

a. Comments component: Afiade una seccion para realizar comentarios en
una pagina.

b. Navigation Menu component: Afiade un menu que permite navegar, de
forma completa, por el repositorio pentaho-solution.

c. Table component: Muestra el contenido de un origen de datos (data
source) en forma de tabla.
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d. Text component: Muestra el resultado de una expresion, donde la
expresion es una

funcién de JavaScript.
e. Execute xaction component: Ejecuta componentes de tipo xaction.

f. Query component: Ejecuta una consulta SQL o MDX y devuelve el
resultado

Charts — (elementos mas importantes):

CCC Pie chart: Gréficos de torta.

CCC Stacked Area chart: Gréaficos de zonas apiladas
CCC Line chart: Gréficos de lineas.

CCC Bar chart: Gréaficos de barras

o o T o

Selects — (elementos mas importantes):

a. Textlnput component: Permite la introduccidn de texto por pantalla.

b. Select component: Llena una lista desplegable, con datos provenientes de un
data source, permitiendo la seleccion de un parametro.

c. Date range input component: Permite ingresar un intervalo de fechas de
entrada.

d. Check component: Permite enlistar varias opciones (casillas de
verificacion), donde se puede seleccionar mas de un parametro.

e. Radiobutton component: Permite enlistar varias opciones (botones
circulares), donde se puede seleccionar Unicamente un solo parametro.

Custom:

a. Raphael component: Es una libreria para graficos vectoriales escalables.

3- Data Sources

Aqui es donde se establecen los origines de datos que contendra cada componente
seleccionado en el paso anterior (un grafico, una tabla, una lista desplegable, etc.)
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Existen muchos tipos de Data Sources, pero las alternativas mas utilizadas son: SQL, MDX y
Kettle.

Data Sources

= S0l Queries

Figura 35. Pantalla de la secciéon Datasources dentro de ctools

Nota: Cada vez que se modifique una Query del Data Source, debe actualizarse el cache de
CDE. Esto se realiza ingresando al menu principal = tools/refresh/CDA Cache

{-_"-} Pentaho User Console |+
File Wiew | Tools | Help
il 5- Refresh |  Repository Cache 1
: Languages ¥ System Settings
Browse Updates. .. Reparting Metadata
Global Yariables

Maondrian Schema Cache
DA Cache

Figura 36. Actualizacion de la cache una vez que se cambie el dashboard

® Ejemplo de conexién kettle:
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:CDE New Save Saveas.. Reload Settings E A PI? i

» Wizards Datasources i [  Properties
» Community Data Access
Group KETTLE Queries Name retweet
» Legacy Datasources kettle over ketfleTransFromFile tweetfollow Kettle Transformation File sourcetweet ir o
keffle over keftleTransFromFile refweet i
Ketle Step name Localizacion
» OLAP4J Queries Variables [rmensajescaptados™ (..)
Parameters ["screen_name” Hed ()
» Compound Queries
Output Options [0""11
v KETILE Quenes Output Mode Include
Columns [0 text1 [ 17" ()
» ML Queries Calculated Columns 0
» SCRIPTING Queries Cache Durion 0
Cache True
» SQL Queries

XPATH Queries

Figura 37. Ejemplo de un datasource kettle dentro de ctools

Variables a establecer:

v" Name: Nombre del datasource.

v'  Kettle Transformation File: path donde se encuentra la transformacién que harad de
datasource.

v Kettle step name: Nombre del step de cuya conexidn se obtendra los datos

v' Parameters: Este campo se llena con la informacién de los pardmetros (nombre,
valor por defecto y tipo), en caso que el datasource esté condicionado por alguno de
estos.

v" Output Options: Se establece una lista de indices para que las graficas las puedan
identificar con la leyenda o los datos medibles.

v" Columns: Columnas de datos que se cogerdn del datasource para que no haya
ambigliedad en caso de que el datasource esté cogiendo mas datos de los que necesita
a posteriori.

Funciones javascript para manejar los dashboard desde una aplicacion.

Dasboards.addParameter: Este método asigna un valor por defecto a un parametro

en caso de que este no haya sido inicializado. Ejemplo:
Dashboards.addParameter(*'nombre', "Hed04');
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Dasboards.fireChange: Se utiliza para cambiar los pardmetros que se definen en
los dashboards.

Dashboards.addComponents: Se utiliza para afiadir componentes que se
despliegan dentro de un layout preconfigurado.

Las funciones se pueden utilizar dependiendo de los eventos que se produzcan
dentro de los componentes.

Components

grafico_bamas

functionial{
Dashboards.firechange! 'aninacad'.al;
1

Figura 38. Ejemplo de la funcién fireChange dentro de un evento.

3.8.1 Propiedades de los componentes.

Cada tipo de componente tiene propiedades especificas, pero hay algunas comunes
a todos que se pueden usar para controlar el ciclo de vida y comportamiento. Este cuadro
resume el ciclo de vida de un componente y permite entender el sentido de las distintas
propiedades.
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; Execute Yes
= | i i
Initialize L at start? : : Pre Execution
- Y
i
Update
Y Y Post Execution
— Wait for listeners - —
= = i
Y |
Mo
No -~ User Yes g _~.No ) 4 :
Event? —®=_ Selecror? >—#=  Fire Change < Selector’
[Yes & Yes
| : | J
Pre Change | Post Change [

Figura 39. Ciclo de vida de un Componente de ctools

- executeAtStart: una variable booleana o (funcién que devuelva booleano). Indica si el
componente sera ejecutado (renderizado) en el load del dashboard o no.

- Parameters: array de parametros a pasar al componente, en general basados en el input
del usuario. Permiten customizar (al data source que esta detras)

- Parameter: Parametro de salida de la funcion

- Listeners: array de parametros que disparan la ejecucion y renderizacion del componente.
- PreExecution: funcion ejecutada antes de la inicializar o actualizar el componente. Si la
funcién devuelve False, el componente no se actualiza.

- PostExecution: funcion que se ejecuta después del update del componente y se puede
usar para indicar que la actualizacion termino.

CDE new sae swess  Relosd  semngs o a Gl

Companents T 6 E { Advanced Propertics

Figura 40. Propiedades PreExcution y PostExecution de un Componente
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- PreChange: function(v), siendo v el nuevo valor del componente. Tiene sentido para
componentes de tipo selector, para validar los inputs. Si esta funcion devuelve F no se
ejecuta el evento 'fireChange’
- PostChange: se ejecuta después del cambio.
- Click action: Si la CCC charts es clickable ( Clickable = true), se ejecuta una funcion
cuyo prototipo es:

function(s, c, v) { <body> }, cons = label of the seriesc = category label (value at the x-
axis)v = value (value at the y-axis)

El uso mas comun de esta funcién es modificar el valor de un parametro por medio de
Dashboards.fireChange(param, value). Pero se pueden crear interacciones mas complejas
con un popup, por ejemplo. Que permitan que el usuario tome distintas acciones.

-Height - Width: usar solamente si al ubicar el componente dentro del layout no se ajusta a
lo

gue necesitamos.

-Datasource: la cda datasource definida antes.

-HtmlObject: es el id del html del layout, definido antes, que serd reemplazado por el
componente.

-Listeners: qué pardmetros definidos previamente, disparan el cambio del componente

- Priority: por default 5, si es menor el componente se ejecuta primero. Se usa en los casos
en que se quiere dar un orden de ejecucion.

-Cross tab mode y series in rows

estan relacionados con la estructura del dataset y con la informacidn a mostrar.

Cross tab mode: si la consulta generada esta compuesta por series y categorias, en general
si la consulta es MDX o una SQL con la clausula group by.

Series in rows: determina si las filas corresponden a las series 0 no.

If series in rows = false los datos deben venir como Serie, Category, Data. If series in rows
=true deben ser Category, Serie, Data.

Si crosstab mode = False los column headers (nombres) no son parte del dataset, por ende
no seran visibles en el dashboard.

Una de las funciones que se pueden ejecutar en el ciclo de vida antes de que este se
actualice es Dashboards.getQueryParameter que pertenece al marco de Preexecution con
ello se coge un parametro que venga de la peticion url.
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3.8.2 Representacion del nombre de usuario twitter activo dentro de ctools.

Cuando se selecciona un usuario de los marcadores de mapa del mapa de
googlemaps, es conveniente que tener presente en un cuadro de texto que usuario esta
activo dentro de los dashboards.

Se crea una columna con identificador user donde se representara el cuadro de texto.

cDE iew Save Saveas feload  Semings EA |E I_T‘ﬁ“ ]

Layout Strctire FoEFARFEMD L < [& Properties

¥ mabd 18

Figura 41. Creacion de una columna para el cuadro de texto

Se selecciona un componente Text Component cuyo elemento mas importante a
destacar es la propiedad Expression que contendra una funcion javascript que se mostrara
en el htmlObject.

CDE New  Save  Saveas Reload  Settings E @ I;‘E‘ :
v Chats Components F B R Properties /

Figura 42. Componente TextComponent para mostrar usuario

La configuracion es la siguiente:
HtmlObiject. Identificador de la columna user.

Expression. Es la que viene en la imagen de abajo coge el valor de un Simple
parameter y lo muestra en el cuadro.
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Javascript Wizard

A1+ function(){

¥ Functions 2
» String Functions 3 return "<h2> SUSCRIPT LISTS FROM USER: ("+ nombre +"}</h2";
 EventHandlers 203
p Functions

= Daramatarr

Figura 43. Funcion dentro de Expression para mostrar el usuario

3.8.3 Texto con el numero de followers

Dentro del dashboard retweetcounters seria conveniente mostrar el nimero de
followers que tiene el usuario seleccionado.

Se crea un elemento html de ctools dentro de un elemento Column, y se crea una tabla
de una sola fila para que se muestre Number of follower [numero de followers que tiene el

usuario]
24
25~ «<table»
26~ <tr>
27 <tds<h4>Number of followers &nbsp; </ h4> </td>
28 <td><hd id="numero|"> </hd> </td>
29
38
31 </ftr>»
32 </table>
EE

Se utilizara el componente Query Component porque tiene una propiedad denominada
ResultVar que contendré el resultado de la salida del datasource.

ICDE New Save Saveas.. Reload Settings E % I.TE"

Y Charts Components L T B [} Properties / Advanced Propertie

~ Group Others Name numerofollowers
+ Generic Query Component numerofallowers Listeners 1]

} Others

Text Compaonent usuario_seleccionado Parameters [["screen_name”,"nombre"]
} Scripts
Button Companent botonnumeres Result Var myresult
b Selects v Group Charts Datasource tweetfollow
C T itordas HimlObject uno
b Clictom CCC Pie Chart favoritordas j j
v Group Generic
A Commeny conhotions Simple parameter nombre
» COF Core Functionality Simple parameter cuantos
* Group Selects
* Widgets
€ Textinput Component cuantostweets

} CDC Components

Figura 44. Componente QueryComponent
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Una vez ejecutado el datasource, en el componente Querycomponent se realiza una
postejecucion de una funcion mostrando el nimero de followers obtenidos del datasource
mediante la propiedad Postexecution de AvancedProperties.

,CDE New Save Saveas Reload  Settings E @ Fﬁ‘ :
Components FTBE ! Advanced Properties

+ Others

v Generic Query Lompanent e ofolkwers
e = rient S el

furetian fun) { o {..) | |

Figura 45. PostExecution para mostrar el numero de followers

En la funcién Postexecution se muestra el numero como contenido de un elemento
html de la tabla que se cred con anterioridad.

= function fun() {
document . getElementById( ' coger').innerHTAL = myresult;
1

oL R

Figura 46. Funcion del PostExecution

3.8.4 Dashboard con ctools retweetcounters

Al configurar un datasource a partir de una transformacion de kettle hay que tener en
cuenta donde se produce el proceso de la transformacion y donde el del dashboard. Cabe
destacar en la configuracion que las variables son los pardmetros que kettle estd esperando
de entrada y la etiqueta pardmetros son los que hacen de enlace entre el cde y la
transformacion. Asi pues, cuando se cambie el parametro radio este cambiara a la vez la
variable radio.
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.CDE New Save Saveas.. Reload Settings

b SQL Queries

b XPATH Queries

Figura 47. Datasource Kettle de ctools para el dashboard tweetcounters

Setings il B

Components B! Properties [ Adv pertes
~ Group Others Name radon

table Component cable Javascript code Dashboards.getQueryP (.}
- Group Generic Bookmarkable False

Custom parameter radon

Figura 48. Parametro Custom para parametrizar desde una url

Se creara un elemento Pie Component que poseera el datasource PieComponent.

AR &

b Wizards Datasources [}  Properies
+ Community Data Access
~ Group KETTLE Queries Name as

v Legacy Datasources kettie over ket Trans FromFile £3s ) | Isteelwheelsheports E
Kettie Transformafion File neicomadok

+ MDX Queries Access Level Public

b OLAPA Qusries Keftle Step name SeleccionaRenombra valores
Variables [radio”]

+ Compound Queries Parameters [[radio” 70" "String" "]
QOutput Options I

+ KETTLE Queries
QOutput Mode Include

v MQL Queries Columns I
Calculated Columns I

+ SCRIPTING Queries Cache Durafion 3600
Cache True

El dashboard Pie component se utilizan dos parametros simples que hacen de selectores
dentro del dashboard. El pardmetro nombre selecciona el nombre de usuario twitter y

cuantos selecciona el numero de tweets que se procesaran dentro del dashboard.
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Components L T B [  Properties / Advanced Properties

~ Group Charts Name nombre

CCC Pie Chart weefollwer Praperty value MiguelcmMo
* Group Generic Bookmarkable False

Simple parameter CUaMToS

Figura 49. Simple parameter para el dashboard retweetcounters

Si se ejecuta con los valores por defecto que tienen los parametros se muestra el
siguiente dashboard.

DASHBOARD FOLLOWERS

hay alguien hay
follo

M votare a podemos eso ni lo dudes [l pato pato
M hay alguien hayyyywyyyy B atumuyomelahe
B escucha radicnarcoticos chein chein

B hell-in

Figura 50. Vista previa del dashboard retweetcounters con ctools

Por otra parte para cambiar los valores por defecto y se produzca un posprocesado se
utiliza dentro de google-tweet.js.
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Dashboards.fireChange(‘'nombre",nombreusuario );
Dashboards.addComponents([render_retweetco]);

Dashboards.init();

Cuadro 14. Cambio de un parametro con firechange

El segundo dashboard se trata de ver en que porcentajes estan repartidos los tweets
retweeteados de un determinado usuario. Para cambiar de usuario la manera de proceder es
igual a la anterior solo que en este caso cambia el esquema renderizado.

var render_retweetco = {
type: "cccPieChart",
name: "render_retweetco”,
priority: 5,
parameters:

[['screen_name™, " nombre'], ["'mensajescaptados", " cuantos']]
executeAtStart: true,
htmIObject: "retweeto”,
listeners: [],
chartDefinition: {
dataAccessld: "retweetco",
path: "/steel-
wheels/reports/retweetcountes.cda",

Cuadro 15. Esquema traducido de un componente ctools a codigo javascript

La variable path dentro de la estructura a renderizar es la que cambia el boceto a
desplegar en este caso es el "/steel-wheels/reports/retweetcountes.cda

3.8.5 Tabla con los ultimos tweets de la zona en una tabla.

En el caso de tabla es muy similar a los anteriores, simplemente cambia el
PieChartComponent por el TableComponent.
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Simple parameter pesco

Column Headers
Column Types
Datasource
HmmlObject

clickAction

cable

0
[["radio","pesco"]
0

0

@as

Components : [ Properties / Advanced Properties
v Group Others Name

table Component cable Listeners
v Group Generic Parameters

gunto

Figura 51. Table Component para mostrar los ultimos tweets al cambiar el radio

Finalmente, previsualizando.

Show 10 - entries

Search:

text coordenadas

@PitiHurtado yo estuve
el afio pasado en
directo viendo uno de
los cruces contra el
Madrid y doy Te

[-0.5186323,38.3142608]}

Reportaje sobre las
chicas del
@LORCADEPFEMINAS
hoy en informativos TV
Autonomica #7TRM. A
las 14:30h. y 20:30h.
@lorcadeportiva

[-1.6706449 37 65666127}

Road to Madrid___

Par fin te vii )) solo era
cuestion de tiempo ;) [-1.1078284,38.6052754]}
#180gradossecond La
cancion que SOLO
aparece en el disco en
directo de

[-0.519814.38.3400469]}

{"type""Point","coordinates":

{"type""Point","coordinates":

{"type":"Point","coordinates":
[-2.058135572,39.14498712]}

{"type""Point","coordinates":

{"type""Point","coordinates":

screen_name

jspuchau

josedmillan

JovenMadrizz

Esther_la_PeQue

mikealicante

id_str

590816953385799680

590816917440634880

590816910389969376

990816791103942657

5908167686955821056

Figura 52. Vista previa de tabla con los ultimos tweets

3.8.6 Dashboard de barras con ctools para las listas suscritas.

61




Se va a crear con ctools un dashboard con las listas a las que esta suscrito un usuario
determinado con un grafico de barras con el nimero de usuarios suscritos y una tabla con
las descripciones mas detalladas de los temas de las listas.

Lo primero que se ha hecho es crear dos datasource uno para el grafico de barras y otro
para la tabla. Practicamente son iguales excepto que en el primero se estan especificando
los indices [0 1] y en el segundo [0 2]

Configuracion comun:

Variables: screename y listascaptados son los parametros que se espera dentro la

transformacion

Variables: screename y listascaptados son los pardmetros que se ven desde fuera de la
transformacion, es decir los componentes que haran uso de la transformacién. Existe una
correspondencia y mapeo directo entre variables y parametros.

Columns: Columnas que se extraen [namelist, suscripters] en el primer caso [namelist,
description] en el segundo.

Kettle Step Name: nombre del step, en este caso Localizacion, del cual se extraeran
las filas de su flujo entrante dentro de la transformacion.

.CDE New Save Saveas.. Reload Settings E A
b Wizards Datasources T A [}  Properties
} Community Data Access

* Group KETTLE Queries Name listsource!

} Legacy Datasources

kettle over kettleTransFromFile listsourcel

Kettle Transformation File

listasusuario.Jar

b MDK Queries kettle over ketdeTransFromFile listatablades Access Level Public
Kettle Step name Localizacion

2 LR Variables ['screen_name”,"], (..)
Parameters

¥ Compound Queries Afametets [I'se
Qutput Options ['0""21

L Output Mode Include

b MQL Queries Calumns [0 namelist][" ()
Calculated Columns I

¢ SEMINERIES (ache Duration 3600
Cathe True

b SQL Queries

¥ XPATH Queries

Figura 53. Datasource para el grafico de barras con las listas
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.éDE New Save Saveas.. Reload Settings

¥ Wizards

} Community Data Access

} Legacy Datasources
» MDX Queries

} OLAP Queries

» Compound Queries
} KETTLE Queries

b MQL Queries

» SCRIPTING Queries
» SQL Queries

b XPATH Queries

Datasources 205 B
* Group KETTLE Queries
kettle over kettleTransFromFile listsource!

kettle over kettleTransFromFile listatablades

Properties

Name

Kettle Transformation File
Access Level

Kettle Step name
Variables
Parameters

Output Optiens
Qutput Mode
Columns

Calculated Columns
Cache Duration

Cache

Figura 54. Datasource para la tabla descriptiva de las listas

B AE

listatablades

5]

listasusuario.ker
Public

Localizacion
[["listascaptados"," {..)
[['listascaptados"," ...)
ret11

Include
[I'0","ramelist [ [" (-.)
I

3600

True

Se afiade un elemento html dentro de un elemento columna, este elemento html tendra
el cadigo de una tabla con una fila donde se representaran tanto la barra como la tabla.

CDE New Save Saveas.. Reload  Settings

Layout Structure

Resource
~ Row

+ Column

CCEF&EE M

» Row

[} Properties

Name
HTML
Font Size
Color

Css Class

<style> #usuario (...)

Elra R

Figura 55. Elemento html para una tabla con identificadores de contenedores

La tabla tiene dos identificadores barlista y tablalis que se utilizaran en la propiedad
htmlObject que poseen los componentes.
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18~ #listsuscri {
11

12 width: 225px;
13

14

15 3

16

19  ¢/style>

20

21

22

23

24~ <tablex

25~ <tr>

26 <td id="barlista">
27

28 <ftd>

29

38 <td id="tablalis">
3

32 </td>

33 </tr>

34 </table»

m

Figura 56. Tabla html con identificadores contenedores

Se afiade un componente CCCBar Chart con la siguiente configuracion:

e Parametros. El parametro screename del datasource mapeado por el parametro
simple nombre y el pardametro listascaptados del datasource mapeado por el

parametro simple cuantoslist.

e HtmlObject. Aqui se le indica el identificador del objeto contenedor donde va a ser

representado en este caso seran barlista de la tabla que se puso en el objeto html.

e Datasouce. Se le indica el identificador de datasource listsourcel que en este caso
es una transformacion kettle con los indices [0 1] representando univocamente el

nombre la lista y el total de suscritos.

.éDE New Save Save as.. Reload Settings E % I?‘F
D @ Components [ Properties /
» Others
Group Others Name lisbar
¥ Generic Group Charts Title TOTAL SUSCRIBTER USERS LISTS
i Listeners
» Scripts CCC Bar Chart lisbar ner: 1}
Group o Parameters [["screen_name”,"no
} Selects Datasource listsourcel
» Custom Width 500
Height 400
» Community Contributions HrmiObject barlista
clickable False
» CDF Core Functionality
clickAction
D i compatVersion 2
e — crosstabMode True
legend True
seriesinRows False
timeSeries False
timeSeriesFormat %Y-%m-%d
About Documentation o

Figura 57. Component CCCBarChart para las listas de suscripcién

A continuacion se afiade el componente tabla cuya configuracion es igual a la anterior

cambiando Unicamente los actores.

e Pardmetros. Los mismos que en componente barra. Mapeo nombre->screenname y

cuantoslist-> listascaptados
e HtmlObject. Identificador tablalis en la tabla.
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e Datasouce. Se le indica el identificador de datasource listatablades que en este caso
es una transformacion kettle con los indices [0 1] representando univocamente el
nombre la lista y su descripcion.

= - 5 : i
.DE New Save Saveas Reload  Settings E % B
Charts Components % Properties /
Others
Group Others Name tablades
Generic Text Companent uso Listeners 0
Serints table Companent tablades Parameters [["screen_name”,"nom (...
ripts
> Group Charts Column Headers 0
Selects CCC Bar Chart lisbar Column Types i
G  Group Generic Datasource listatablades
ustor
Simple parameter nombre HimiObject
o ity Contributi
Community Contributions Simple parameter cuantaslist clickAction
CDF Core Functionality
Widgets
€DC Components

Figura 58. Component Table Component para las listas de suscripcion

3.8.7 Botones para cambiar el nimero de tweets y listas a mostrar.

Dentro de la seccion de usuario situado debajo del mapa existen dos paneles para
mostrar los ultimos tweets retweeteados y listas a los cuales esta suscrito el usuario. Dentro
de estos paneles siempre es deseable poder cambiar el nimero de Gltimos tweets y listas
que se pueden mostrar. Es por ello que se han creado dos botones dentro de ctools para tal
finalidad.

Primero se crea una tabla html con una sola fila en la que se dispondra de una entrada
de texto con id=numeroentradas y un botén cuyo evento click conducird a un método que
leera el texto introducido y cambiara la parametrizacion del datasource.

24

38~  <table:

31~ <tr>

32 <td  id="entradanu">

33

34 <input style="border: 2px solid black;" walue="5" type="text" id="numercentradas"»

35

36

37 4ftdr

38

39

40 <tdrLast tweets &nbsp; </ td>

41 <td»<button class="btnExample” type="submit" value="Submit"” onclick="tirar()}; L
4z v />Submit</button> </td> E
43 <fir>

44 <ftabler

45

46

47

48 <h1 id="numerom"></hl> v
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Figura 59. Creacion botén para cambiar numero de tweets a mostrar

Al apretar el botén, éste llama a la funcidn tirar que definira los cambios en el

dashboard:

function tirar() {

Dashboards.fireChange('cuantos',numeroentradas.value)

}

// eval(idsClientes) lo transforma en un objeto Array

Cuadro 16. Funcion del botén que llama a fireChange.

La vista previa se resume en :

Number of followers 1332 |

m

5

|Lasl tweets | Submit |

RETWEETS-COUNTER
7 35 (3.4%)
89 (8.6%)
247 (23.9%)
3(0.3%)
652 (62.1%)

M RT @AFCFanTalk: Nothing really special about #FIFA1E. Giroud has his own celebration though. hitp:/it.colFCzrUHASC M Worst soundtrack in the world hitps://t.co/OBJKAUsTi

B Vi hitneilt coinVieiZinaus B8 AT We'te at Marenal with enuntless fans for the 2015/16 Home Kit raveal_Retwest in add vour nower httr:s1
.

Figura 60. Vista previa con 5 tweets.

Si se cambia a 50 tweets:

[Number of followers 1332

50 |Last tweets [ Submit]

RETWEETS-COUNTER

35 (0.6%)
652 (10.7%)
30%)

267 (4.1%)
89(1.5%)
7(0.1%)
1{0%)
734 (12.1%)

4247 (69.9%)

W RT @AFCFanTalk: Nothing really special sbout #FIFA18. Giroud has his own celebration though. hitp://t colFCzrUHCAC I Worst soundirack i the world hitpsi/it co/ObJK4Us1fr

W Yup hitpsit.colpVeiZingys Ml RT @pumsfootoall: We're st @Arsenal with countless fans for the 2015/16 Home Kit reves|. Retweet to add your power, #ForeverArssnal hitpi/...

M Fine AF https:/it co/yoRt5QAESM [l Helsfu heo wezi wa Thika ni ke wanskuanga na order imeivana. Wao hukujia tu vitu specificka telly na gas cooker mse. [l LMAOG

B @Lima_slan hao wasee hupends games risky sana. LOL [ RT @8lissUtd: Hehe "@Mykeizme_: Hahahaha hitp://t colZF44fV3IG"

I Why did he squander unusual chances in 2008 UCL fina|? hitps:/t corULIcGyFMU Il Trying to remember which Kiss 100 radic hast has & dental formuls resembling that of & cocodile &5
W @Am_Charlie mbwa hii haha Ml RT @Amenal: who has been awarded an MBE: hitp:/A.co/SL7THePSnAS hitp:/it.co/2XINC....

B RT @UbesAFC: GOAL OF THE SEASCN 2014/15: Champions League: Ramsey vs Galatasaray FA Cup: Sanchez vs Aston Villa Premier League: Wilshere.

I b

Figura 61. Vista Previa con 50 tweets
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3.8.8 Obtener el cédigo contenido y cabecera de los dashboards .

Una de las ventajas que tiene la plataforma pentaho es la predisposicion para la
incorporacion de sus distintos elementos a una aplicacion web . Asi se facilitan los dos
siguientes servlets que transcriben el codigo fuente para los archivos dashboards cda de
ctools.

Con la llamada al servlet GetHeaders se obtienen el codigo de las cabeceras para
incluirlas en una determinada aplicacion del archivo TWITTABLE.wcdf.

http://localhost:8080/pentaho/content/pentaho-cdf-
dd/GetHeaders?solution=steel-
wheelsé&path=reports/&file=TWITTABLE.wcdf&radio=80

Cuadro 17. url del Servlet para obtener las cabeceras de un dashboard

Con la llamada al servlet GetContent se obtienen el codigo del contenido para incluirlo
en una determinada aplicacion del archivo TWITTABLE.wcdf.

http://localhost:8080/pentaho/content/pentaho-cdf-
dd/GetContent?solution=steel-
wheels&path=reports/&file=TWITTABLE.wcdf&radio=80

Cuadro 18. url del Servlet Servlet para obtener el contenido de un dashboard

3.9 Actualizar mapa de tweets.

La aplicacion principal se hace sobre jsp porque es la manera de registrar la aplicacion
y mantener la sesion del usuario. Los xaction se pueden llamar desde jsp o javascript pero
se diferencian en el efecto que tienen sobre la interactividad.

Como probablemente se sepa jsp Ilama a un servidor y para pasar variables desde el
cliente al servidor hay que hacerlo mediante una peticion de manera que teniendo en el
Map.jsp tanto el codigo jsp como el javascript esto refrescaria la propia pagina lo que no
interesa ya que estropearia la interactividad. Por ello ya que se tiene que parametrizar el
radio del cual se quieren obtener todos los tweets dentro de este, se debe hacer la peticion
al procesador de soluciones dentro de javascript.

Javascript:

var resultado =pentahoAction( "steel-wheels", 'google™,
"tweetstablo.xaction”™, new Array( new Array( "radio", bast.value

)), null);
Jsp:

No se puede pasar una variable html directamente a no ser que se mediante una
peticién post o get
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//<%  SolutionHelper.doAction( "steel-wheels™, *google™,
"ip.xaction'", "Mapo.jsp'", null, userSession, null, null );%>

Sacar informacion til de las listas de tweets dentro de la aplicacion principal

var URL PARAM ='status=' + encodeURIComponent (mensaje) + '&lat='+ latitud +
'&long="'+ longitud ;

Al utilizar parserfromstring para transformar el string en forma de tabla a DOM, se
produce un error porque no lo considera que esta siguiendo las normas de un xml bien
formado.

La solucion que se ha adoptado es analizar el string separando partes de las etiquetas tv
y tu sabiendo que el xaction devuelve un string con la forma de una tabla.

=tr=<th=latitud=/th==th=longitud=fth= =<tr==td=-1.3203128=Ad><td=37 9755099 =td> =tr=<td=-1.3620933</td==td=38 0006805=/td> =tr==td=-
1.3620933<ftd==td=38.0006805</td> =tr==td=-1.3620933</td><td=38.0006805=/td= <tr==td=-1.3748969=/td==td=38 013867 9=/td= <tr=<id=-
1.3621744<ftd==td=38.0110349=ftd= <tr==td=-1.3638007 «/td==td=38.0100742=ftd= =tr==td=-1.3733788=«/td==td>38 0146633 =/td= =tr==td=-
1.3731973<fd=<td=38.0079597 «ftd= =tr==td=-1.373197 3=<id>==1d=38.007 9597 <fd= <tr=<td=-1.475475=d==td=38.326 294 </td> <tr=<td=-
1.3965886<d=<td=37 9697 192=fd= =tr==td=-1.4024269</td>=1d=38.1082930<fd=,

[C] Evitar que esta pagina cree didlogos adicionales

Figura 62. Resultado en formato tabla de un xaction para obtener tweets

En cada nueva iteracién que se hace para descomponer los campos de la tabla que
presenta un nuevo tweet, se llama a la funcion registraruser que pone el marcador del
usuario en el mapa segun las coordenadas que tenga la geolocalizacion del tweet
(myArraycampos [2] es la longitud y myArraycampos [1] es la latitud). También, se
incorpora su situacion dentro de la frontera.

var myArray = resultado.split("'</tr>");

for( idy=1; idy<myArray .length ; 1idy++ ) { //tiene que empezar
despues de los campos

myArray[idy]=myArray[idy].replace(''<tr>",""");

myArraycampos =myArraycampos.split('<td>");

registraruser(myArraycampos [2],myArraycampos
[1].mensajeo, registronname);

map -setZoom(map .getBoundsZoomLevel (fronteras));
map .setCenter(fronteras.getCenter());

Cuadro 19. Recalculo de la frontera
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3.10 Cuadro de texto con los hashtags de la zona.

Al realizar un filtrado de las listas de tweets que ajustandose a un determinado patrén
de busqueda, es posible que la definicion del tema que se busca no corresponda con la
palabra de busqueda que se meta en el filtro. Asi por ejemplo si se pretende buscar temas
de moda o ropa en los tweets, se podria especificar ropa 0 moda en el filtro de hashtag.
Pero puede ser que en ese momento, dentro de la red de twitter se esté siendo mas
especifico y se esté hablando de algo mas especifico o un subtema como “pantalones”, por
lo que atendiendo a los patrones de bldsqueda anteriores no se obtendria nada.

Todo lo anterior supone la necesidad de incorporar un cuadro de texto en el que vayan
apareciendo todos los temas de los que se esta discutiendo o proponiendo en una zona
determinada del mapa. Con ello el usuario puede de nuevo realizar su bisqueda de otra
manera ateniéndose a como se estd proponiendo en la red social. Si la busqueda por
hashtag o temas siempre se puede hacer la busqueda por el contenido textual de los tweets
que siempre atienden a necesidades o pensamientos instantaneos de los usuarios de la red
social.

Se ha incorporado una extension dentro de la transformacion fundamental en la que a la
salida del Json principal se le conecta otro Json para extraer los hashtags.

ZF
Jsoff Twits 2 Json - Hashtags
Figura 63. Dos steps Json conectados

En el primer Json se obtiene el campo hashtags con el path
$.statuses.*.entities.hashtags que tiene todos los hashtags que contiene un tweet
determinado. ElI campo hashtags tiene a su vez estructura json por lo que se separan todos
los hashtags individuales con el path $.*.text.

Por otra parte hay que transcribir la extraccion y actualizacion del cuadro de texto
desde el programa principal que esta en javascript

Se crea un cuadro de texto html con identificador campotextohash y cada vez que el
programa principal quiera obtener una nueva lista de tweets este de camino actualiza el
cuadro mediante el cddigo:

var valorActual
document.getElementByld(**campotextohash™) .value;

valorActual = valorActual+*"\n"+myArrao[idy];

document.getElementByld('campotextohash'™) .value =valorActual

Cuadro 20. Actualizacién cuadro de texto con hashtags de la zona
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3.11 Xactions para la obtencion del ultimo tweet.

Cuando se clickéa el marcador, este ejecuta un xaction para obtener el Gltimo mensaje
enviado. Como las transformaciones son practicamente iguales excepto por sus salidas ,
ocurrira lo mismo en los xaction que es transcripcion de una transformacion.

Para utilizar la transformacion anterior dentro de la aplicacidén se hace necesaria la
intermediacion de un xaction. Atendiendo a las caracteristicas de la transformacién, el
xaction posee las siguientes caracteristicas.

Se crean dos elementos de entrada mesajescaptados y screen_name de tipo string y
para la salida un dato tipo result-set que es donde depositard la transformacion los
resultados.

<inputs>
<screen_name type="'string'>
<sources>
<request>screen_name</request>
</sources>

<default-value><!I[CDATA[MiguelcmMo]]></defaul t-
value>
</screen_name >
<mensajescaptados type="'string'>
<sources>
<request>mensajescaptados</request>
</sources>
<default-value><I[CDATA[1]]></default-value>
</mensajescaptados >

<inputs>
<outputs>
<rule-result type="result-set/>

Cuadro 21. Inputs para el xaction para la obtencién de hashtags

A continuacion, se observa como se mapean las entradas y la salida dentro del
componente utiliza el recurso de la transformacion como si fuera una caja negra.
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<action-definition>
<component-name>KettleComponent</component-name>
<action-type>Execute Kettle Transformation</action-type>
<action-inputs>
<screen_name type="'string’/>
<mensajescaptados type=''string'/>

</action-inputs>

<action-resources>
<transformation-file type=""resource"
mapping=""transformation-file'/>
</action-resources>
<action-outputs>
<transformation-output type="result-set” mapping="rule-
result'/>
</action-outputs>
<component-definition>
<set-parameter>
<name>screen_name</name>
<mapping>screen_name</mapping>

</set-parameter>
<set-parameter>
<name>mensajescaptados</name>
<mapping>mensajescaptados</mapping>
</set-parameter>
<importstep>Localizacion</importstep>

</component-definition>
</action-definition>

Cuadro 22. Cuerpo del xaction para la obtenciéon de hashtags

Posteriormente en step javascript se puede observar la siguiente linea en la que el
campo mensaje se asigha a status.

Después en la aplicacién principal se llama al xaction con el pardmetro mensajes
captados asignandole el valor 1 para mostrar el Ultimo mensaje del usuario en cuestion.

var resultadol =pentahoAction( "steel-wheels'™, "google",
"'screenname.xaction”™, new Array( new Array( ''screen_name',
currentuser ),

new Array( "‘mensajescaptados™,
"17)) Lnull);
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Cuadro 23. Llamada a xaction para mostrar el ultimo mensaje

3.12 Limites y registro dinamico dentro del programa principal.

Cada vez que el usuario el radio dentro del campo de entrada, se cambia los limites
dentro de los cuales pueden llegar tweets. Esto no quiere decir que cuando se cambie el
radio se muestra el total de la zona de ese radio sin que hayan llegado tweets, sino que la
zoha que se muestra en pantalla la marca los tweets, pero sin sobrepasar el radio
especificado.

En la libreria javascript creada google-tweet.js y se cambia el radio el programa
principal llama a la funcién nuevosmensajes(). Dentro de esta funcién se instancian una
nueva frontera a partir de la sentencia siguiente.

fronteras= new GLatLngBounds();

A continuacion y con la lista obtenida con el xaction, se amplia los limites con el
siguiente marcador que se va a mostrar y los anteriores ya mostrados.

fronteras.extend(marker._getLatLng());
Por ultimo, se recalcula el zoom de los tweets acumulados y se centra.

map - setZoom(map -getBoundsZoomLevel (fronteras));
map -setCenter(fronteras.getCenter());
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Figura 64. Transicion del mapa con zoom recalculado
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3.13 Evento click de un maker (Google Maps).

A medida que se van desplegando marcadores en el mapa estos se registran en un
evento click que llamara a una funcién que a su vez llama a otras tres funciones. Estas
funciones sirven para desplegar los dashboard del usuario que pertenece al marker .
Ademads, la funcion userselected deja constancia del Gltimo usuario elegido por si se
quiere realizar mas operaciones dentro de los dashboards.

GEvent._addListener(marker , click", function()

{

userselected(usuarioscreen);
tweetfollowers( usuarioscreen);

lists(usuarioscreen);

D:

Cuadro 24. Evento click dentro del marker

3.14 Aplicacion principal Mapi,jsp

En este apartado se va a explicar como se inicializa y actla el proceso de la aplicacion
principal si entrar en detalles de formatos y hojas de estilo.

La aplicacion principal es un proceso javascript y jsp que regularmente hace Ilamadas a
un archivo de libreria javascript denominado google-tweet.js que posee los métodos que
Ilaman a las transformaciones y dashboards parametrizados ya explicados.

Cuando se esta cargando la pagina, la aplicacion utiliza el método onload genérico de
javascript que hace una llama al método nuevosmensajesinicio que carga el mapa de
googlemaps y dispone los primeros tweets.

<script type=\"text/javascript\" >\n
\n function
load){nuevosmensajesinicio();}" );

Cuadro 25. Método onload iniciando proceso Mapi.jsp

A partir de ahi, se inicia un proceso de obtener nuevas listas de mensajes con
actualizacion de tweet en el mapa 5 segundos que solo se vera interrumpida en caso de que
se apriete el boton de la seccidn de filtros con un nuevo contenido en sus cuadros de texto
(radio,hashtag,textual serach)

if(arraynuevostweets. length>2){
= setiInterval (function({nuevosmensajescolocar()},5000);




Cuadro 26. Configuracion intervalo para cada tweet

Cuando la aplicacion se ve interrumpida por un filtro Mapi.jsp Ilama a la funcion
nuevosmensajescambio que estd en google-tweet.js e inicia un nuevo ciclo de actualizacion
cada 5 segundos, pero con los pardmetros que se pasan a los xaction actualizados.

if(timerarraynuevostweets){
clearlinterval (timerarraynuevostweets);

}

Cuadro 27. Borrar timer

En el proceso de actualizacion de parametros existen dos variables rangoinicio, rangofin
que se pasaran al xaction como parametros de los identificadores since_id y max_id.

Para actualizar las variables rangoinicio y rangofin primero se obtiene el m&ximo valor del
numero de identificadores de la Gltima lista que se obtuvo y se le asigna al rangoinicio. Al
rangofin se le asigna el valor anterior se le suma un valor muy grande para asegurar que se
van a obtener los ultimos tweets que hay pendientes.

var largest = getmaxstring(idnumber);

var largesto =addPositive(largest,*100000000000000000);
//alert("animales’+largest );
//alert("animales’+largesto);

rangoinicio=largest ;
rangofin=largesto;

Cuadro 28. Actualizaciéon rango

Cabe la posibilidad de que en vez de utilizar se clickéa algun marcador o se utilice
algin botdn de los dashboards en este caso no se interrumpira el proceso porque no es una
nueva basqueda de tweets sino que se hace sobre lo que ya esta en el mapa google maps.

3.15 Manual grafico de como utilizar la aplicacién redes sociales.

Para meterse en la aplicacion hay escribir la url en el navegador
http://direccionipconfigurada:8080/pentaho/Mapi. Lo primero que pasara es que se
rediccionara a la pagina http://direccionipconfigurada:8080/pentaho/Login donde se
esperara un usuario y una contrasefia. Por defecto Pentaho tiene preconfigurado las
asociaciones

User:joe—>password:password
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User:suzy-> password:password
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Figura 65. Html login del server de pentaho

A partir de ahi se enumera la descripcién y utilidad de cada uno de los componentes de
la aplicacion.

En la parte superior:

1.

Boton logout. Sirve para salir de la aplicacion. Si se quiere volver a meterse abra
que introducir de nuevo en el navegador
http://direccionipconfigurada:8080/pentaho/Mapi

Boton Reload: Sirve para limpiar de marcadores el mapa que se vera en la parte
central y reinicia la muestra de tweets en el mapa.

2.Botdn 1.Botoén
Reload logout

SOCIAL NETWORK GEOGRAPHIC ANALISYS

Figura 66. Parte superior grafica de la aplicacion red social

Parte Central:

3.

Boton Cambiar radio . Sirve para cambiar el radio de la zona del mapa que
delimita donde pueden aparecer tweets. Primero hay que escribir que radio se
quiere en su cuadro de texto asociado.

Boton ultimos tweets . Sirve para especificar el niUmero de tweets de los ultimos
que el usuario ha escrito que se han retweeteado 0 no, y que se mostraran en la zona
inferior en la parte del usuario.
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Botdn Search con radiobutton Hashtag/TextualSearch . Sirve para especificar el
patréon de busqueda segun: Hashtag/ o por palabra textual segun el contenido del
tweet, que se mostraran en el mapa dentro del radio especificado. Esto quiere decir
que solo se mostraran los usuarios que en ese momento coincidan con el patron.
Botdn Post tweet. Sirve para enviar tweets segin el usuario que se loged en la
aplicacion(En este aspecto solo esta disponible por ahora para joe )

Cuadro de texto Hashtags on the zone. Sirve para mostrar sugerencias de lo que
se esta hablando segun temas en un momento y radio determinado. Te da pistas de
como redefinir la busqueda segun las necesidades.

Mapa. Elemento que sirve para mostrar segin la localizacion los tweets que se
estan enviando segun un radio con un valor por defecto al meterse en la aplicacion.

Figura 67. Parte central grafica de la aplicacién red social

Zona inferior.

9.

10.

11.

12.

Boton ultimos tweets . Tiene la misma utilidad que el del apartado 4 , pero se pone
para una mayor accesibilidad y porque este se maneja teniendo en cuenta un
usuario concreto del que se quiere ver un nimero determinado de altimos tweets.
Dashboard contador de retweets. Muestra en formato Pie chart los ultimos
tweets de un usuario que ha twitteado y las veces en proporcién respecto al total
que han sido retweeteados.

Boton ultimas listas. Se utiliza para especificar el nimero de las Ultimas listas a las
que se ha suscrito un usuario.

Grafica de barras suscritos. Mediante esta Se observa la cantidad de usuarios que
tienen en comun los gustos del usuario (nimero de usuarios suscritos) que se ha
elegido mediante uno de los marcadores del mapa.
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13. Tabla descripcion listas . Esta tabla sirve para ver de forma mas detallada las
listas a las que esté suscrito el usuario.

Figura 68. Dashboard retweetcounters de la parte inferior
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Figura 69. Dashboard Suscript Lists de la parte inferior

3.16 Anadir nuevos usuarios.
Para afiadir usuarios pentaho tiene una base de datos interna Supersonyc por lo que se
tendré que tener un programa con el driver jdbc Hypersonyc instalado y un panel para

lanzar directivas. Con kettle que lleva inmerso todo tipo de driver jdbcs se puede crear una
conexion a esa base de datos supersonyc:
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Connection Name:

Native (JDBC)
ODBC
JWDI

Pooling kooo
Clustering Connection Type: Settings
A5/400 ] Host Name:
Apache Derby localhost s
Borland Interbase )
Calpont InfiniDB =| Database Name:
Bxasol 4 hibernate  J
ExtenDB
Firebird SQL Port Number:
Generic database 2001 &
Greenplum
Gupta SQL Base User Name:
H2 hibuser &
Hadoop Hive
Hadoop Hive 2 Password:
p ek Q
18M DB2
Impala o
Access:

Probar | lia de funcior| [ _Explorar |

Goncs

Figura 70. Configuraciéon conexion a Hypersonic

Al darle al botén explorar:

[ PRO_ACLS_LIST
¥ PRO_FLES
[T PRO_SCHEDULE
[ PRO_SUBCONTENT
[ PRO_SUBCONTRARMS
[T PRO_SUBCONT_SCHEDLIST
[ PRO_SUBSCRIBE
[ PRO_SUBSCRPARMS.
7% PRO_SUBS SCHEDHIST
[ RTELEMENT
[ SSPARAMS
% usiRs
[T USER_SETTINGS

[ Views

3 Synonyme

& 2] Actions

Figura 71. Explorar Hypersonic

Al hacer una vista previa de la tabla USERS s e observan todos los usuarios con sus
respectivos passwords que actualmente existen en el servidor.

Rows of step: USERS [B rows]

= USERNAME PASSWORD

1 admin edVpemivD

1 daniel QIEEHM=

) jee eliFeedevemi}=
] ot eliFreddvemi=
L] sury eGFzeidvemis
3 tiffany GFzeddvemGe

EMABLED

o e

Lemar
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Figura 72. Contenido tabla USERS de hypersonic

=

Con el step === Ejecutar script SQL y con la sentencia:
INSERT INTO USERS (user, password) VALUES (“daniel’,’Cabzls’);

Pero la anterior manera hay que saber de kettle y de sgl por que puede resultar muy
arduo cuando lo Unico que se pretende es instalar un usuario. Existe en versiones antiguas
del biserver como la 3.8 un programa denominado administration console con el que se
pueden crear usuarios de una manera mas grafica.

Con el servidor puesto en marcha, se arranca el proceso start-pac.bat en Windows o
start-pac.sh en Linux. En el navegador se escribe http://ip:8099/ y en la pestafia users &
roles se crea un nuevo usuario.

= L " " " - = " " - " ~—

L L RUFRTCRRT PR C Rl fro SRS A8 L
& - Be B Q- D © ke @ (@ came (T -

opentaho 4

Hame

User Marme:
danic!
Password:
LAl L]

Password Confirmation:
Liill]

Description:
pentaho] @
L]

UK Cancel

Figura 73. Crear usuario con administration console

Para comprobar si se ha actualizado el servidor con el nuevo usuario ,se introduce su
usuario y contrasefa.

€ P & localhostaoon/pentaho/Lagir | | susca 4 4 »- ## 850 8 =
& - Elos K- @ - D & radic &) 7v (P cames (1) -

|
©) Pc‘.rtlt'npp_'

Pentaho User Console

Login
Usar L+

Pasenord:

102005 2015 Pentaho Carparation. Allrights reserved.

Figura 74. Logéo para contrastar cambios

80



3.17 Métodos alternativos para obtener tweets.
Librerias y métodos para la construccion de peticiones de la APl Twitter.

Las peticiones dentro de las transformaciones del proyecto estan implementadas con la
construccion directa de cabecera de la peticion y url, pero hay librerias java que ofrecen la
posibilidad de acceder a las APIS de twitter.

Jtwitter (http://www.winterwell.com/software/jtwitter.php): En una pequefia libreria
java que provee un facil acceso a la api de twitter. EI funcionamiento de esta libreria
basicamente es el siguiente:

e Se crea un accesstoken que portara los parametros de conexion.
e Se crea un filtro y se le asocia a la conexién para que busque los tweets que se
adaptan a dicho filtro.

Twitter4j: En una libreria java que incorpora la api stream y api normal de twitter.
Se crea la siguiente transformacion con twitter4;:

Twitter4j: En una libreria java que incorpora la api stream y api normal de twitter pero
a diferencia de la anterior no puede delimitar una zona para llegada de los mensajes en
stream.

Creamos una prueba con la API stream en la mantiene conexiones haciendo polling
para comprobar si existen nuevos tweets y imprimiendo informacion cada vez que hay
nueva informacion.

Ejecutamos el programa con el siguiente comando que incluye las librerias mas
importantes.

Commando: java -cp .;twitter4dj-async-4.0.2.jar;twitter4j-core-4.0.2.jar;twitter4j-media-
support-4.0.2.jar;twitter4j-examples-4.0.2.jar;twitter4j-stream-4.0.2.jar Prueba.

Se puede observar como llegan los mensajes en una determinada region.

-

BN Procesador de comandos de Windows - java -cp twitterdj-async-4.0.2 jartwitterdj-core-4.0.2.jar;t... |£|Eli_hj

aE?aEffc cnuntly—'lleland', placeType="city’, url="https:- 7api.tuwitter.com/1.1]R
. fullName='Clare. Ireland’. bhoundingBoxType='FPoly
qon’ . huundlngBux6001d1nate [[Ltu1tte}4J GeoLucatlnn,ESBef?eci], geometrylype="
null’, geometryCoordinates=null, containedWithln=null}

Clare, Ireland

Sat Hp: 2% 14:-38:11 CEST 2815

L2 820179 -8 _952292

I am 1 years old

Hind 14.2 kmsh HE. Gusting 24.1. Barometer 18685.72 hPa. Rising. Temp: 2.8C. Rain
today 1.8 mm. Humidity 62% #weather H#Hconnemara

<a href="http:/ssandaysoft.com" rel="nofollow">Sandaysoft Cumulus<{-a>
PlaceJSONImpl{name="Galway’, streetAddress="null’, countryCode="1E’, id='3cdad5%?
a21d294808° . country="Ireland’,. placeType="city’,. url='https: 7api.tuwitter.coms1.
1 geo id~ 3cdad5%a?1d?9488. json’ . fullMame="Galway, Ireland’,. boundingBoxType='Po
lygon’ . bhoundingBoxCoordinates=[[Ltwitterdj.GeoLocation;B1387e?b2]1,. geometrylype
='null’, geometryCoordinates=null, containedWithln=null>

Galway,. Ireland

Sat Apr 25 14:38:12 CEST 2815

L3.596389.-9.974722

m

Figura 75. Salida textual de tweets con twitter4;j
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Al adaptar el programa anterior a una transformacion y al ejecutarlo se observa como
en la métrica de salida de ese step se van sacando tweets.

» % F el 5 10% -

For this sample to work, you'll need to put the JTwitter jar into libext and restart spoon
JTwitter is hosted at http://iwww winterwell.com/software/jtwitter.php

The sample is tested to work against JTwitter 2.4
Don't forget to specify your username, password and search term on the paramters pane

of the UDJC step!

pentaho_tweets

Salida Fichero de Texto stream

Get Twitter Search results 223 2

Figura 76. Transformacién para la utilizacion de twitter4j.

Esta transformacion necesita unas librerias externas de twitter4j (twitter4j-stream-
4.0.2.jar, twitter4j-core-4.0.2.jar) y para que estas se puedan utilizar hay que situarlas
dentro de la carpeta lib de dataintegration.

La transformacion consiste basicamente en el step User Defined Class que hace uso
de las librerias de twitter4j junto al hecho de que este step puede utilizar las funciones a
nivel de programacion del procesado de filas de un step.

Lo primero es declarar los objeto de twitter4j que se van a utilizar, un arreglo para
meter los tweets que se vayan cogiendo y un contador que tenga un control de los tweets
que ya se han sacado.

import twitter4j.StatusListener;

import twitter4j.TwitterStream;

import twitter4j.TwitterStreamFactory;
import twitter4j.User;

import twitter4j.conf.ConfigurationBuilder;
import java.util.ArrayList;

import java.util.Iterator;

import java.util.Vector;

import java.util.List;

// public static int numerotweet;
//
//List <String> myString;

//ArrayList operands;
Vector daton = new Vector() ;
int numerotweet=0;

Seguidamente, lo que se hace es construir un metodo que capture los tweets stream. Al
principio de este método se crea un objeto ConfigurationBuilder que contendra los
parametros de autenticacion para poder acceder a la plataforma twitter.
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Lo siguiente es crear un objeto TwitterStream, que es el objeto que mantendra la
informacién cuando haya un evento de llegada de un tweet.

ConfigurationBuilder cb = new ConfigurationBuilder () ;
cb.setDebugEnabled (true) ;
cb.setOAuthConsumerKey ("wtgWdNVclUynj2xS1Mg0dmQ7n") ;

cb.setOAuthConsumerSecret ("YHSWObkVkcdOR6YEzFrrckk35U2N3ckudX8eZSSrwmR9
F2aPCq") ;
cb.setOAuthAccessToken ("2997618417-
7z3Ew5M3zwR7Vg0XRrdgGCVNtPUu4cyTzDjjlIo") ;

cb.setOAuthAccessTokenSecret ("IojjMCiKk1lkfRjMJIj7eZIAXpOB6QhyGkQONnuGwyK5
gATm") ;

TwitterStream twitterStream = new
TwitterStreamFactory (cb.build()) .getInstance() ;

Cuadro 29. Configuracion parametros de acceso con twitter4j

Lo siguiente es crear un listener que escuchara la llegada de nuevos tweets y
desencadenara la funcién onstatus para extraer los campos de los tweets que mas interese.
En este caso se deja el objeto Status en un arreglo denominado daton para posterior
utilizacion en processrow.

TwitterStream twitterStream = new
TwitterStreamFactory (cb.build()) .getInstance() ;
StatusListener listener = new StatusListener() ({

public void onException (Exception arg0) ({
// TODO Auto-generated method stub

public void onDeletionNotice (StatusDeletionNotice arg0)

// TODO Auto-generated method stub

public void onScrubGeo (long arg0, long argl) ({
// TODO Auto-generated method stub

}

public void onStatus(Status status)
User user = status.getUser();

daton.add (status) ;

Cuadro 30. Inicializacion Listener para la llegada de tweets

Una vez inicializado el listener de eventos de llegas de tweets, hay que configurar un
filtro determinado el entorno de donde se cogeran los tweets por medio de un cuadro de
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latitudes y longitudes. El cuadro se especifica con dos vértices y sus respectivas longitudes
y latitudes, en cuanto los otros dos vértices se calculan automaticamente por twitter4j.

A continuacidn, se afiade el listener al objeto twitterStream y se ejecuta el filtro.

FilterQuery fqg = new FilterQuery() ;
double lat = 53.270141;
double longitude = -9.055488;

double latl = lat - .25;
double longitudel = longitude - .25;
double lat2 = lat + .25;

double longitude2 longitude + .25;
twitterStream.addListener (listener) ;

double[] [] bb= {{longitudel, latl}, {longitude2, lat2}};
fg.locations (bb) ;

twitterStream.filter (£q) ;

Una vez creado la forma de obtener los tweets se tiene que depositar la informacion
relevante en el flujo de filas de kettle por métodos que kettle dispone programéaticamente
para tales fines (getRow, processrow, putrow).

En el método processrow en el que se crea un bucle indefinido se comprueba en cada
iteracion si hay informacion de algin tweet en el arreglo daton. Si se detecta que hay
tweets se crea un objeto rowdata que portara la informacion en formato filas de kettle. En
el objeto rowdata se mete el usuario y texto de un tweets en concreto. Al final se depositan
el objeto rowdata con su contenido en el flujo de salida con putrow.

it = daton.iterator();
if (it.hasNext())

//for (int i=gumon; i<data.size(); i++){
for (int i=(daton.size() - (numerotweet-count)); i<daton.size(); i++){
System.out.println ("LONGITUD"+daton.size());
Status status= (Status)daton.get (i) ;
/// Status status= (Status)it.next () ;
Object [] rowData
RowDataUtil.allocateRowData (data.outputRowMeta.size()) ;

int index = 0;

// rowData[index++] = status.getText () ;
// rowData[index++] = status.getUser () .getScreenName () ;
rowData [index++] status.getUser () .getScreenName () ; // nombre usuario

) .
rowData [index++] status.getText () ;//texto del tweet

putRow (data.outputRowMeta, rowData) ;

Cuadro 31. Creacion filas de salida con informacién de twitter
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En el cuadro de didlogo del step User defined Java Class se definen el nombre de los
campos de salida del objeto rowdata.

TT.Q User Detned Java =
Slep name Get Twatter Search results 2232
Classes and eode fragmentslass code
103 Classes & RowProcessr I
| [ Code Snippits import javs. util Date; -
o] Input fiekds F
o{] Info fields import twitterdj Filter(uery:
import twitterd) Cenlocation:
- .-l') Dhutpat hields import tvitterd) Place.
b usemame import teitterd) Stalllarming:
> amport tvatberd). Status.
feveed import twitterdi StatusDeleticnNotice:
ampmirl Lwsbberd) S0 -,
import twitterdj. A
1EpOrt twitterd) Twith reanFactory:
import twitterdj. User:
import twitterd] conf ConfigurationBuilder:
import java. util hdrraylist
import java util Tterator:
amport java. utal Vector
import java. List
o
Vectar datan - new Uector():
1ot numsrotvestel. s
l Line=:0
Fieldz"._Parameters Info steps | Tarqet steps [
Fields Clear the resubt fields?
# " Feldname  Type Length  Precrson
1 wensme  Suing 1000
2 tedctweet String 1000
& Help Vale Canelar Test clans

Figura 77. Especificacion de nombre de campos en UDJC step

La salida del step UDJC (User defined Java Class) se mete en un step de Salida de
Fichero de Texto para observar lo que ha capturado.

PR »WP SR B 00% -

Le?do 0 o
Escrita 3 ' s .
Entrada . to work, you'll need to put the JTwitter jar into libext and restart spoon
waiid . ed at http/iwww winterwell.com/software/jftwitter. php ji
alida
Actualizad o
Halizado asted to work against JTwitter 2 4
Rejected 0 specify your username, password and search term on the paramters pane
Errores [1] ,p|
Activo Ejecutando
Tiempo 43.1s
Velocidad (r/s) [o] g
PrifE/s 0/0
pentaho_tweets
Salida Fichero de Texto sheam
Get Twitter Search results 2232

q r

Execution Results (=]
@ Execution History (Q Logging [9! Step Metrics Performance Graplﬂ = Metricq R Preview datﬂ

£

=

# MNombre paso Numero Copia Legdo Escrito Entrada Salida Actualizado Rejected Errores  Activo
1 Get Twitter Search results 223 2 0 0 3 0 0 0 0 0 Ejecut:
2 Salida Fichero de Texto 0 g 3 0 4 0 0 0 Ejecuts
3 stream 1] 3 3 1] 0 0 1] 0 Ejecut:

Figura 78. Ejecucion de la transformacion Jtwitter
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A continuacion, se como el archivo que va escribiendo el step (Salida de Archivo) a
medida que van apareciendo tweets. En el step Java se sacaba dos campos de los tweets el
nombre de usuario y el mensaje.

ol A . s . s o 5 W

Archive Edicion Formate Ver Ayuda

Username; tweet
sMLinks;0ur 2nd Annual Tournament 15 @CountyS1igoGC @CARNELINKS & @EnniscroneGolf from 14-16 August. Interested? #SMLinks http://t.co/DGVDHXiBKp

HanisHaha;But lol tbh the last episode of Grey's i watched was in season 2 7. Some may think i miss a lot but i just can't keep up with drama series?

munad3 ;thank for Galway bay FM. Not sure why thed2.ie don't have a Tiveblog for this Connacht game...#notleinstersure #COYBIG #Connachtrugby

Se ha trabajado con los tres métodos, pero al final la que se ha adaptado dentro de
javascript es la construccién directa de cabecera de la peticion y la url dentro de una
transformacion.

4. APLICACION SNIFFER DENTRO DE PENTAHO

La segunda aplicacion es una arquitectura distribuida en la que los nodos participantes
se ponen de acuerdo en un plan de trabajo. El plan de trabajo son las transformaciones o
trabajos que se definen en kettle, cuyas funciones se pueden repartir al definir un cluster de
participantes.

El funcionamiento es el siguiente:

Mediante el sistema de plugin que ofrece kettle se crea un plugin que monitoree las
métricas de red de la primera tarjeta activa o preconfigurada que se detecte.

4.1 Metodologia y clases principales para crear un plugin
dentro de data-integration.

Dentro del nucleo de data-integration existen tres eventos que forman el ciclo de vida
de cada step (Inicializacién del step, procesado de filas y disponer las filas a la salida).
Cuando se ejecuta una transformacién lo primero que hace es inicializar los steps que
contiene, haciendo saber a cada step el step que le precede y el que le sigue dentro de la
cadena e inicia sus variables internas. Cada vez que se recibe una fila dentro de un step se
disparan los eventos de procesado y disposicion de filas a la salida. La clase Steplnterface
es la responsable principal del procesado de proporcionar los métodos que desencadenan
los tres eventos principales.

La naturaleza de los datos que se analizan y para los que se crean informes y
explotacion de datos son para datos de negocios almacenados en bases de datos u otros Sl
(sistemas de informacion). Por ello, para capturar las métricas de los paquetes de red, habra
que integrar un médulo que capture estos datos.

Kettle posee un sistema de plugins, que permite la creacion libre de steps, con los
propdsitos que quiera el creador. Para crear e integrar cualquier plugin en kettle, hay que
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saber como funciona internamente y procesa la informacion kettle. Esto permite crear
nuevas fichas dentro del tablero de kettle, podiendo jugar con los nuevos servicios que van
apareciendo en la red.

Para comprender como trabaja un step de kettle, hay 4 clases, cada una desempefiando
un importante rol:

Templatestep: Implementa la interfaz  Stepinterface. Cuando la transformacién se
ejecuta esta se encarga en cada step de del procesamiento de filas. Cada hilo de ejecucion
de esta clase mantiene los datos y metadatos de los campos de las filas.

Templatestepdata: Mantiene los datos almacenados durante el hilo de ejecucion para
la realizacion de procesos. Conexiones a bases de datos, identificadores de archivos, cache
que son necesarios para el proceso

Templatestepmeta: Se trata de una clase que se encarga de manejar y serializar la
metainformacion .de los campos y el nombre del step.

Ademas del cddigo, existe un archivo plugin.xml que enlaza el step dentro de kettle
donde se puede especificar y configurar la clase principal su icono de apariencia y en que
categoria de steps estara disponible.

A continuacion se analizaré todas las perspectivas. Se empezara por observar desde la
perspectiva del usuario, como encaja el step y finalmente se explicara el codigo

La clase step.

La clase step hace todo el proceso y trabajo de la transformacion. Puesto que la
mayoria del cédigo mas importante lo proporciona la clase padre Basestep, la mayor parte
de los plugins se centran en la implementacion de métodos muy especificos.

Kettle llama al método run a la hora de procesar filas. La implementacion méas comin
de run llamaria al método processrow () en un bucle hasta que no haya nada mas por
procesar, o la transformacion se pare.

El método processrow () se llama para cada fila de datos. Este método Ilama a getrow
que mediante una filosofia FIFO saca una fila a la vez. Seguidamente este processrow()
hara las transformaciones pertinentes a los datos de las filas y llamard a putrow() que
pondra la fila en el flujo de bandeja de salida.

La clase Basestep proporciona un flag que indica que se esta procesando la primera
fila, esta suele ser la de los metadatos de la fila, es decir el nombre de los campos y sus
tipos de datos.
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Initialization Row Processing Clean-Up

YYVVYYY

[ processRow(..) ]

Figura 79. Procesos genéricos de un step.

4.2 Creacion del plugin sniffer con eclipse.

Al construir un plugin con elipse se deben incluir en el path del proyecto los siguientes
jar que conforman el nacleo de kettle para la construccion de plugins. Ademas también hay
que afadir el jar de jpcap.

En el navegador tiene que aparecer tal que asi:

» [ jpcapdjar - ChlsershusuanohDesktophpolikisegundapartelworkspace

- i kettleS-logdj-plugin-5.2.0.0-209 jar - C:\Users\usuario!\ Desktop! polikiliberiasplugins
> |o|=:'. kettle-core-5.2.0.0-209 jar - C:\Users\usuarnio\Desktop\polik\libenasplugins

» i kettle-dbdialog-5.2.0.0-208 jar - C:\Users\usuario Desktop\polikiliberiasplugins

» fud kettle-engine-5.2.0.0-209 jar - C:\Users\usuariotDesktopipolikiliberiasplugins

+ fmd keettle-ui-swi-5.2.0.0-209 jar - C:\Users\usuariot Desktop\polikliberiasplugins

> fag swijar - C\Users\usuario\Desktop\polikiliberiasplugins

+ [ metastore-5.2.0.0-209 jar - C:\Users\usuario\Desktop\pelikliberiasplugins

Cuadro 32. Librerias necesarias para la construccion de un plugin

Aparte de modificacién del contenido de las clases principales para escribir el codigo
para que haga las funciones que se pretenden se destacan algunas de las acciones hechas
para crear el plugin

Para importar las librerias anteriores se va a la carpeta Templatestep superior y Builth
Path—> Configure Build Path
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f[:, Project Explorer 2%

[
4 Ten
Py

<

New

4 GoInto
Show In

E| Copy
Copy Qualified Name

Paste

Delete

Remove from Context
Build Path

Refactor

Import...
Export...

E

| Refresh
Close Project

Close Unrelated Projects

Validate
Debug As
Run As
Team

Compare With

Configure

Source

Properties

Restore from Local History...

Alt+Shift+W »

Ctrl+C

Ctrl+V
Delete

Ctrl+Alt+Shift+Down

» Configure Build Path...

Alt+Shift+T »

F5

1J] TemplateStepMetajava &2

ValueMetaInterface tiemposegun = new ValueMeta();

tiemposegun. sethame (Tiemposegundos);

tiemposegun.setType(ValueMeta. TYPE_STRING);
tiemposegun.setTrimType(ValueMeta. TRIM TYPE BOTH);

tiemposegun.setOrigin(origin);

eMeta(tiemposegun);
alnterface tiempomicro = new ValueMeta();
tiempomicro. setName(microsegundos);
tiempomicro.setTyee(ValueMeta. TYPE STRING) ;
tiempomicro.setTrimType(ValueMeta. TRIM_TYPE BOTH);
tiempomicro.setOrigin(origin};

r.addValueMeta( tiempomicro);

ValueMetaInterface tdate = new ValueMeta():

1

4 {9 TemplateStep

5" Search 52

o nk| mo|leEDY e

‘supplierNames'’ - 2 references in workspace (no JRE) (0 matches filtered from view)
4 B plugintemplate - src - Templ p

» . processRow(StepMetalnterface, StepDatalnterface) (2 matches)

Alt+Enter

emplateStep

Figura 80. Anadir un jar externo para crear un plugin

(|

= 8

vl[

Find Q

@ Conne

Conne'
ALM tc
local ta

= 8

=
1]

i

|

-

npuerto «
npuerto
Templat
getOutp
satQutp|E
getiML)
geffield _

P

Fl 3

==

SR R4

Se ejecuta Add External Jar y se afiaden las librerias necesaria de data integration para
crear el plugin.

A su vez, se crea una carpeta en el proyecto en el que se mete la libreria jpacap.jar y se
importa como una libreria interna del proyecto dando esta vez a la opcion Add jar. De esta
manera se empaqueta el plugin y se puede ejecutar en cualquier maquina sin tener
problemas de referencias errdneas a paths de paquetes que no se encuentran.

>

Resource

Builders

Java Build Path
Java Code Style
Java Compiler

Java Editor
Javadoc Location
Project References
Refactoring History
Run/Debug Settings
Task Repository
Task Tags
Validation
WikiText

,

jtype filter text|

Java Build Path

(% Source | (= Projects| Ei Librarics | %; Order and Export

- -

1

JARs and class folders on the build path:

> (a3 jpcap.jar - TemplateStep/librerias

b [ms kettle-core-5.2.0.0-209 jar - TemplateStep/librerias

b [ms kettle-dbdialog-5.2.0.0-209 jar - TemplateStep/librerias
b [ms kettle-engine-5.2.00-209 jar - TemplateStep/librerias
b fms kettle-ui-swt-5.2.0.0-209.jar - TemplateStep/librerias

> [ms metastore-5.2,0.0-200.jar - TemplateStepy/librerias

b [ms swhjar - TemplateStep/librerias

» = JRE System Library [JavaSE-1.6]

Add JARs...

Add External JARs...

|

Add Variable...
Add Library...
Add Class Folder.

Add External Class Folder...

Edit...

Remove

Migrate JAR File...

Una vez modificadas las clases, para empaquetar el proyecto desde la carpeta del
proyecto se despliegan las propiedades con el boton derecho del ratdn y se selecciona

Export
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[P Project Explorer 53 B&|s =0 Te 7] TemplateStepMetajava 52 =g
a2 Templa o R ~m
4 % src i
Go Into
Py :
& Show In Alt+Shift-W b 6
b 7 ValueMetaInterface tiemposegun = new ValueMeta();
» [ Copy CtrieC B8
9
a e
4 & Copy Qualified Name o tiemposegun. sethame(Tiemposegundos);
[ Paste Ctr+V  §1 tiemposegun.setType(ValueMeta. TYPE STRING) ;
2 tiemposegun.setTrimType(ValueMeta. TRIM_TYPE_BOTH);
@ ]| % Delete bizz | M tiemposegun.setOrigin(origin); I
B Remove from Context Ctrl+Alt+Shift-Down 4 ‘;‘
B TR . ? r.addValueMeta (tiemposegun); i
=l Refactor Alt+Shift+T ¥ 57 valueMetaInterface tiempomicro = new ValueMeta();
=l 8
& K Import.. o
H g EBxport.. e _ tiempomicro.setiiame (microsegundos) ;
& 1 tiempomicro.setFype(ValueMeta. TYPE STRING) ;
Y RE &) Refresh 502 tiempomicro.setTrinType(Valueteta. TRIN TYPE_BOTH) ;
prly 3 tiempomicro.setOrigin(origin);
- Close Project 2
= . .
> Close Unrelated Projects H r.addValusMeta (tiempomicro);
b E
b & Validate 7
=, B
=t Debug As [ valueMetaInterface tdate = new ValueMeta(): %
P20 Runas 3 N 1 I J
b b
. @ Team + Proble adac B " 47 Search 33
= - .
- & Compare With b i G\ x 3*| E\QM"O‘”@ G-
> & Restore from Local History... pplierNames’ - 2 references in workspace (no JRE) (0 matches filtered from view)
4 ‘;-: : Configure + | B plugintemplate - sic - TemplateStep
T
s Source , | 4 D TemplateStep
a #  processRow(StepMetelnterface, StepDatalnterface) (2 matches)
—t T] Properties Alt+Enter
«

TemolateSten

Figura 81. Exportar un plugin

En el cuadro de didlogo de Export se selecciona exportar como un Jar File y se deja en

el directorio

plugin/steps  de

data-integration

(C:\Users\usuario\Desktop\data-

integration\plugins\steps) que es desde donde data integration carga sus plugins. Cuando se
exporta un archivo este se compila y se deposita en tal directorio.

Select

Export resources into a JAR file on the local file system.

(24

type filter text

Select an export destination:

4 (= General

[ File System

> = Install

4 (= Java
O JARfile
21 Javadoc

> = Run/Debug
> (= Tasks
= Team
s [ XML

[T Preferences

4 Ant Buildfiles
I Archive File

(3 Runnable JAR file

< Back

Figura 82. Exportar como un Jar File
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4.2.1 Modificacion TemplateStepMeta para anadir campos de red.

Lo primero que se plantea en la creacion del plugin es que se quiere obtener en la
representacion de los informes finales. En este caso, se sabe que se obtendran informacion
de red y que los numeros de puertos se quiere que en los informes aparezca el nombre no el
numero de puerto. Por ello se crean dos array a modo de diccionarios uno con los nimeros
de puertos y otro con sus nombres asociados ordenados segun el indice.

List<String> supplierNames = Arrays.asList("TCPMUX", "RJE", "ECHO","MSP","FTP
-- Data", "FTP -- Control", "SSH","Telnet","SMTP", "MSG ICP",

"Time", "Nameserv","WhoIs", "Login", "DNS","TFTP","Gopher Services", "Finger",
"HTTP","X.400 Standard","SNA Gateway Access Server", "POP2",
"POP3","SFTP","SQL Services", "Newsgroup (NNTP)", "NetBIOS Name
Service","NetBIOS Datagram Service","IMAP", "NetBIOS Session Service", "SQL
Server","SNMP", "BGP", "GACP", "LDAP","Novell Netware over IP","HTTPS",
"SNPP", "Microsoft-DS","Apple QuickTime","HCP Client","DHCP Server", "SNEWS",
"MSN","Socks");

int Tab[] =
{1,5,7,18,20,21,22,23,25,29,37,42,43,49,53,69,70,79,80,103,108,109,110,115,11
8,119,137,139,143,150,156,161,179,190,194,197,389,396,443,444,445,458,546,547
,563,569,1080};

Cuadro 33. Diccionario de puertos

Hay dos elementos fundamentales para tratar con las filas de kettle, una es la
metainformacion que posee las caracteristicas del tipo de informacion de las filas y que se
instancia mediante:

data.outputRowMeta = new RowMeta();
Esto crea una lista con los tipos de datos que tiene configurado el step y se rellena
mediante getFields. EI método getStepname indica que es el actual step del que se quieren
obtener los metadatos.

data.outputRowMeta = new RowMeta();
list = JpcapCaptor.getDevicelList();
poolSize=list.length;

first = false;
//data.outputRowMeta = (RowMetaInterface) getInputRowMeta().clone();
meta.getFields(data.outputRowMeta, getStepname(), null, null, this);

Otra fundamental es la llamada a allocateRowData que obtiene un array Object con la
misma longitud que los metadatos para que haya una correspondencia entre datos y
metadatos.

r = RowDataUtil.allocateRowData(data.outputRowMeta.size());
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A partir de los puertos de destino u origen se obtiene el indice y posteriormente se
indexa dentro del arreglo de nombres para obtener el nombre de puerto asociado.

int indicepuertod= puertos.indexOf(soso.dst_port);
String valued ="";
if (indicepuertod==-1) {

valued ="puerto sistema";

}
else{

valued =
supplierNames.get(indicepuertod);

Cuadro 34. Busqueda y asignacion de nombre de puerto

Para que kettle tenga conocimiento de los datos que esta extrayendo el sniffer hay que
crear unos metadatos indicandole el nombre de los nuevos campos y el tipo de datos para
el campo IPdestino capturado en el método getfields de la clase TemplateStepMeta.

Se crean metadatos para IPorigen, Ipdestino, Longitud, DestPort, SourcePort y Tiempo.

ValueMetalnterface dstip = new ValueMeta();
dstip.setName(Destlp);
dstip.setType(ValueMeta. TYPE_STRING);
dstip.setTrimType(ValueMeta. TRIM_TYPE_BOTH);
dstip.setOrigin(origin);
r.addValueMeta(dstip);

Cuadro 35. Configuracion de un metadato

Con ello, cada vez que se quiera instanciar una nueva fila con el campo DestIP primero
se tendra que llamar a getfields para adjuntar la metainformacién y asi que los siguientes
steps sepan que informacion estan recibiendo.

Ademas de esto, kettle posee un repositorio para esta metainformacion y asi hacerla
accesible para los demas steps y estor seleccionar la informacion que esperan recibir antes
de recibirla.

En el método Saverep de la clase TemplateStepMeta se hace publica esta informacion
de la siguiente manera

rep.saveStepAttribute(id_transformation, id_step, " Destlp ", Destlp); //SNON-NLS-1$
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Si en kettle se conecta un step a la salida del plugin y se obtiene los campos que
proporciona el step anterior, se observa como se obtienen los campos que han sido
publicados en el repositorio.

.
& Salida Fichero de Texto o o e
Nombre paso | FR Y ITE =
Fichero Contenido | Campos

* Mombre Tipo Formato Longitud Precisign Maneda Decimal Grupo Trim Type MNul
1 template_outfield String ambos

2 IPname String ambos

3 Destlp String ambos

4 Lengitud String ambos

5 Destport String ambos

6 Sourceport String ambos

7 Tiemposegundos String ambos

8 microsegundos String ambos

9 tiempodate String ambos

10 indico String ambos

1 npuertodest String ambos

12 npuertosrc String ambos

] m s

I Traer Campos I I Anchura Mgnima I
Vale Cancelar
&' Help
-

Figura 83. Obtener campos publicados en el repositorio

Cuando se van extrayendo los paquetes de un lista de paquetes y se extrae la
informacion, esta se va insertando en un Objeto fila mediante la clase RowUtil.

TCPPacket paquete = (TCPPacket)packets.get(o);

r = RowDataUtil.addValueData(r,
0,addressasociada);

r = RowDataUtil.addValueData(r,
1,so0so.src_ip.toString());

r = RowDataUtil.addValueData(r,
2,s0s0.dst_ip.toString());

r = RowDataUtil.addValueData(r,
3,String.valueOf((int)(soso.len)));

r = RowDataUtil.addValueData(r,
4,String.valueOf(soso.dst_port));

r = RowDataUtil.addValueData(r,
9,String.valueOf(i));

Figura 84. Actualizacion objeto fila

Parametrizacion cantidad de paquetes.

Para la parametrizaciéon de la cantidad de los paquetes que se van a capturar se ha
utilizado el step generar filas y mediante getrow se le asigna el valor del primer String
valido a una variable dentro del step plugin.
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Object[] r = getRow(); // get row, blocks when needed!

if (r '=null) // no more input to be expected...

{
cantidadpaquetes=Integer.parselnt( r[0].toString());
/IsetOutputDone();

[Ireturn false;

Cuadro 36. Obtener la cantidad de paquetes a capturar

Después se deposita la fila en la salida mediante putrow :

putRow(data.outputRowMeta, outputRow);

4.2.2 Configuracion ip para el cliente sniffer.

Antes de que un servidor esclavo se registre en el servidor maestro se tiene que
configurar la ip que se va a monitorear. Esto se puede a través de un tipico archivo de
propiedades de java y por defecto si la aplicacion no encuentra una entrada ip en el archivo
propiedades por defecto esta buscara abriendo procesos por cada interfaz para comprobar
cual esta disponible.

Con el método de busqueda automética se utilizara la interfaz Callable que
proporciona una interfaz que crea un thread pero con la particularidad de que puede
devolver un objeto al finalizar su ejecucion. Esta clase se utilizara para devolver los
paquetes que ha capturado durante un tiempo determinado y una vez obtenidos el nimero
de todos los dispositivos comparar cual de estos ha capturado méas para seleccionar aquel
gue mas haya obtenido.

Se utilizara la clase Future que permite encontrar el status de la tarea Callable y Ilamar
al método get que se bloqueara hasta que termine la clase Callable devolviendo el objeto
Integer con numberOfPackages.¢

Se crea un array de Futures y se les pasa a cada Recovor, que es la clase que va a
representar a capa dispositivo, el objeto Jpcap de la lista de dispositivos que hay en la
maquina donde se esta ejecutando el plugin.
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list = JpcapCaptor.getDevicelList();
poolSize=list.length;
Future<Integer> future[]=new Future[poolSize];
ExecutorService exec = Executors.newFixedThreadPool (poolSize);

Thread arraythread[]=new Thread[poolSize] ;
Recovor receptores[]=new Recovor[poolSize] ;

for(int deviceNumber=0;deviceNumber<poolSize;deviceNumber++){

try{

JpcapCaptor jpcap;
jpcap=JpcapCaptor.openDevice(JpcapCaptor.getDevicelist()[deviceNumber], 1000
,false,20);

receptores[deviceNumber]= new Recovor(jpcap);

future[deviceNumber]=exec.submit(receptores[deviceNumber]);

Figura 85. Array Future para obtener numberOfPackages

Antes de capturar paquetes, hay que detectar que dispositivos estan listos para la ip que
como servidor esclavo se registra para el procesado.

Se capturan una serie determinada de paquetes durante un tiempo y cuando ese
dispositivo supera un umbral en ese tiempo se considera activo. Todo ello considerando
que no se ha determinado el dispositivo buscandolo en el archivo properties.
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try{
jpcap=JpcapCaptor.openDevice(JpcapCaptor.getDevicelList()[1],1000
,false,20);
if( elegidopropi!=null){
jpcap=elegidopropi;
}
else{
if(  auto!l=null ){
jpcap=auto;
}
try{
}
catch(Exception ioe) {
ioe.printStackTrace(); }
}

Cuadro 37. Codigo para elegir de donde se obtiene el JpCaptor

4.2.3 Explicacion del codigo productor-recolector.

Lo primero que se hace es asignar a una variable cantidadpaquetes la cantidad de
paquetes que se van a recoger. Esté se asigna a través de la obtencion de una fila de un step
anterior (generador de filas) que le proporcionara una fila con un campo indicando el
namero.

Una vez obtenido el valor de la variable se instancian las clases productor , recolector
y ademas un Receptor de paquetes (Receiver). Cada vez que el Receptor recibe un paquete
lo encola en una lista de paquetes que mantiene el Productor.

En el método de la clase step processrow se tiene que tener un seguimiento de los
paquetes que ya se han procesado de la lista del Productor.

if(packets.size()>trackpaquetes){
int dert=trackpaquetes;
segui=packets.size()-trackpaquetes;
trackpaquetes=packets.size();

for (int len = packets.size(), o = dert; o < len; o++) {

Cuadro 38. Seguimiento de paquetes ya procesados
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Como se muestra, cada vez que la lista de paquetes es mas grande que la ultima vez
gue se procesaron paquetes se actualiza trackpaquetes con la cantidad de paquetes que hay
en el proceso actual.

4.3 Transformacién contando paquetes por puerto origen .

Con el plugin ya creado se pretende crear una transformacién que contar el numero de
paquetes que se captura desde el puerto de origen de cualquier paquete que llega o parte al
host anfitrion

Desafortunadamente cuando se opta por un datasource kettle no se puede aplicar la
operacion disctintc para un grupo seleccionado como en un datasource base de datos con
report_designer. Pero sin embargo, si se puede realizar con kettle ya que posee un step
Group by

Figura 86. Transformacion para contar paquetes por puerto de origen
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MNombre de paso m
&Incluir todas las filas? [[]

Directorio temporal | %3%javaiotmpdirs% ® [Eaminar.

Prefijo para ficheras temparales | grp

Agadir ngmero de [gnea, reiniciar en cada

Mornbre de campo para el ngmero de [gnea

Always give back a result row [

Campos que forman la agrupacign:

z Campo agrupacign * || Obtener campos
1 IPname L
2 Destlp 1
3 Destport
4 Sourceport
5 nnuartadact
Agregados:
# MNombre Asunto Tipo Value Obtener campos bsqueda
1 contados npuertosrc Murnber of rows (without field argument)

[ vale |[ cancelar |

Figura 87. Step Agrupar por para contar nimero de paquetes por puerto origen

Como se puede observar en la figura se agrupa lIpdestino, ipfuente, puertodestino, y
puertoorigen para contar los paquetes que hay distintos con esos campos. Asi, por ejemplo,
se puede saber que paquetes han sido fragmentados con unas entradas en los campos
determinados.
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4.4 Transformacion para calcular ancho de banda de los

paquetes capturados.
La siguiente transformacién extrae el tiempo del Ultimo paquete en llegar con Indentify
last row y también se afiade una secuencia como campo para poder identificar el primer
paquete capturado y obtener el ancho de banda total.

Selecciona/Renombra valores

Agadir secuencia

Figura 88.Tranformacion para calcular distintos anchos de banda.

Explicacion de la transformacion: Para calcular el ancho de banda la formula
responderia a anchodebanda=(numerodepaquetes*1000)/((tiempofin(ms)-
tiempoinicio(ms)))

Una vez capturados los paquetes la informacion estara volcada en un archivo de texto
salidared.txt. Por ello, se pone un step de entrada CSV file input para extraer la
informacion.

Como a prori no se sabe cuantos paquetes se van a capturar con el step afiadir
secuencia se concatena una secuencia numérica a la informacion de las filas.

Con el step Indetify last row se identifica la Gltima fila poniendo un nuevo campo
Ilamado last que tiene el valor Y o N dependiendo de si la fila dentro del flujo corresponde
a la dltima fila o no.

Después el flujo anterior se pasa por un filtro para obtener la ultima fila que tendra el
valor correspondiente al total de paquetes.
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i P ] I A
= Filtrar filas m ESREE T
Nombre de paso | e
Enviar 'verdadero’ a paso: | Unign por Clave -

Enviar 'falso’ a paso: | Transformacign Simulada (no hace nada) 2 -

La condicign:

[La=t | [ | | | -%>
[ | (String)

< [ r

[ Vale ” Cancelar ]

Figura 89. Cuadro de dialogo step filter para identificar la ultima fila.

Por otro lado en la salida también se quiere el resultado como campo anchodebanda2=
(numerodepaquetes*1000*longitudtotal)/ ((tiempofin (ms)-tiempoinicio (ms))) que seria
una métrica en bytes/s.

Del step Afadir secuencia parte otra rama que se dirige al step Agrupar por, éste step
agrupa de forma univoca cada paquete y suma el total de todas las longitudes, con lo que
ya se tendria la longitud total.

’
1 Agrupar - ] D e
Nombre de paso | [TTRETR ]
@Incluir todas las filas? 7]
[ fal | 26%javaiotmpdir?3 hd Examinar...
? g
Always give back a result row [7] |
Campos que forman la agrupacign:
# Campo agrupacign Obtener campos
1 template_outfield I
Agregados:
z MNombre Asunto Tipo Value | Obtener campos bgsqueda
1 longitudtotal Longitud Suma I|
(]
(]
" Help Vale Cancelar
L — = ,J

Figura 90. Cuadro de dialogo Agrupar por para calcular la longitud total.

Al final, las dos ramas confluyen en un step Valor Java Script Modificado que calcula
las formulas y desemboca a la salida de la transformacion.

100



DL S M s or Java Script Modificadol

Java script functions : Java script
» 5 Transform Scripts » | [ script1 52
» £ Transform Constants

» [ Transform Functions
. ¢D Input fields war anchodsbanda={valusnane_1*1000)~{{tienpodats_l-tiempodate))

valusnane_1//Script here

var anchodebandabytes=(valuename 1#1000%longitudtotal )/ {(tienpodate 1-tiempodate))
b IPname var anchodsbandabits=(valuenans_1%1000%longitudtotal*8) [ (tienpodats 1-tiewpodats))
b Destlp
b Destport

» Sourceport
F npuertodest
¥ npuertosrc

b contados

b valuename

¥ IPname_l

b Destlp 1

b Destport 1

b Sourceport_1
F npuertodest 1
» npuertosre 1
b contados_1
» valuename_l

» last

4 [l& Output fields - Ngm. Lgnea: 0
Qe \ | Compatibility mode? [] Optimization level g
Campos
e Nombre de campo Renombar a Tipo Longitud Precisign Replace value ‘Fieldname' or 'Rename to'
1 anchodebanda Number 16 2 N
2 anchodebanda Number 16 2 N
3 anchodebandabytes Number 16 2 N
4 anchodebandabits Number 16 2 N

Figura 91. Cuadro de dialogo step Javascript para formulas ancho de banda.

4.5 Creacion de informes con report-designer.

Los informes que se crean con report-designer contienen dos secciones por un lado esta
la seccion Data y por otro esta la seccion Estructura. La estructura formaliza como se
mostrara la informacién y la Data proporciona los datos que necesita la estructura.

Lo primero que se hace para crear un informe con report-designer es seleccionar un
datasource que en este caso es de Pentaho Data Integration.

Structure | Data

5 =C
[0 Data Sets -
= | IDBC: SampleData I
o default
i b @ Customerlist A
E} | Table 3
. ‘- # Statuslist
=} | Pentaho Data Integration: Pentaho Data Integrati
= | query2 W

- 4% IPname (String)

- 4 Destlp (String)

- 4 Destport (Integer)

- 4% Sourceport (Inteqger)

- 4 npuertodest (String)

- 4 mpuertosrc (String)

- 4% contados (Integer) =<
; | 1 | 3

Figura 92. Seleccion y despliegue de campos del datasource
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Al seleccionar el datasource data integration, se debe seleccionar el step del cual se
extraeran los campos que proporcionaran la informacion para el informe. En este caso, se
puede observar que se selecciona el step con nombre Salida Fichero de Texto.

T

@ Mame|query2
Fle - oikisegundaparte archvossfer ontpuertos ki

Steps

Agrupar por
CSV file input
Salida Fichero de Texto

Edit Parameter H Preview ]

(k] (mmest

Figura 93. Step cuyo flujo de datos se pinchara

Otra caracteristica de los informes es que pueden poseer subinformes. Estos tienen la
particularidad que heredan los datasource del informe padre ademas de definir los propios.

Un informe solo puede ejecutar contener un datasource, por lo que para tener
secciones con diferentes datasource hay que definir subinformes. En el informe
Sniferreport2.prpt se definen dos dashboard con diferentes datasource.

lNFORME template_outfield
METRICAS IP: -

S5 .

. 1,0

S5 .

Bar Chart

Pie Chart

.20 . 1410

.25

alue

.35

40

®Parl 1 ®Parl 2 © Part 3]

Q

45

Category

W First ™ Second © Third

.55 .50

6,0

Figura 94. Dos subinformes dentro de pentaho report-designer

Tenido en cuenta que el informe de métricas ip se hace como se puede observar para la
ip 192.168.1.100 en una red local.

102



Como ejemplo de lo que se puede hacer con datos extraidos con el step plugin sniffer,
se emplea el programa report_designer de la plataforma pentaho para crear dos graficas.

1. Los bytes enviados frente a los Puertos destino para observar que servicios se estan
empleando mas.

2. Ancho de banda en tiempo por ip para discernir como esta repartido el ancho de
banda de una interfaz para las distintas ip destinos en un momento dado.

Con el paquete jpcap se extraen los timestamp y del tiempo en el cual se recoge
paquete de cada paquete ip cuya diferencia resultara el tiempo que tarda en llegar desde
que se envio el paquete hasta que llego al destino, 192.168.1.100 en este caso.

A continuacion, se muestran y se detallan dos ejemplos de informes que utilizan los
datos del step plugin sniffer de los gréaficos propuestos anteriormente.

En el primer informe se detalla la cantidad de paquetes de forma univoca de todos los
capturados, asi como el ancho de banda en bytes/s durante el tiempo que se ha capturado.

El segundo informe se detalla mediante dashboards los bytes enviados vs puerto

destino
1
bytesls
132,32656201216037
Puaro Desonpoon del pusro -:;'-'ge" Daatno Fagusies tolalas
G puzda zklema 182.168.1.100 5153.570 ana
41257 puada zklama 182.168.1.100 104 2BB.97 100
@0 HTTF 104 2BEB AT 192.168.1.100 100
41257 puada zklama 182 168.1.100 104 2BB.97 200
@ HTTF 104 2BE AT 192.168.1.100 100
41257 HTTP 104 288 AT 192 168.1.100 100
@ HTTF 104 2BE AT 192.168.1.100 100
41257 puada zklama 182 168.1.100 104 2BB.AT an0
@ HTTF 104 2BE AT 192.168.1.100 100
41257 puada zklama 182 168.1.100 104 2BB.AT |00
41237 HTTF 182 168.1.100 10428897 100
) HTTF 104 2BB AT 1892 168.1.100 d 0
41237 HTTP 104 28BB AT 1428897 100
) HTTF 104 2BB AT 1892 168.1.100 an0
d1Z5T puzda zklema 192.168.1.100 1428897 &00
) HTTF 104 2BB AT 182 168.1.100 a00
& puzda zklema 104 28817 192.168.1.100 100
41257 puada zklama 182 168.1.100 104 2BB.A7 an0
AT puzda zklema 192.168.1.100 54.2318.73 200
) HTTF 173.194.66 .95 182 168.1.100 100
171 puera thlema 182.168.1.100 173.194.66.95 100
50,0000

Figura 95. Vista previa de un informe generado con report-designer
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INFORME j
METRICAS IP: 192 [68.1. 100

Puerto Destino

41257 4

a0

53791

Bytes enviados
0 500 10.000 ! ANCHO DE BANDA EN TIEMPO
POR IP
-

W 10L3EAAT () 1731948895 |

Figura 96. Informe métricas para la ip 192.168.1.100 en momento
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MnlnnlggglmpE- 192, 1681, 100

Bytes enviados
g 2 8ad v * ANCHO DE BANDA EN TIEMPO

POR IP

a0

41257

Puerto Destino

@ 12216881100 O 10428817 O TR 8695

5391

Figura 97. Informe métrica en otro momento de la red

4.6 Transformacion con el step informe preconfigurado.
Cuando se define el esquema de kettle se puede especificar que parte es ejecutada
por el servidor maestro y que parte por los servidores esclavos.

Asi las métricas del plugin sniffer que se ha creado se ejecuta en el servidor esclavo
que se conecta al cluster vy el servidor se encarga de crear el informe con el servidor
maestro.

En la transformacion de abajo se puede diferenciar que parte es ejecutada por el
servidor ya que esta posee el superindice CxN, mientras el resto se ejecuta en el
servidor.

@0 -7 O

Pertahi Reporting Dutput
Generar Flse 2 Temglot22 Sadcla FicBbozkithTrrtop until steps flmsterar Filas 11 A R

Figura 98. Transformacion con informe preconfigurado
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En la parte del servidor maestro se utiliza el step Pentaho Output Reporting con el
que se va a interpretar y rellenar un informe preconfigurado. En el step se especifica los
path mediante campos string (C:\Users\usuario\Desktop\polik\salidasnifer.pdf) , del
archivo preconfigurado y de salida y el formato de salida, que en este caso es en pdf.

N (& Pentaho Reparting file output =]

Ll < reahc Feporting Output

Cutput precessor

& Help | Vale Get Report Paramieters Cancelar

Figura 99. Cuadro de didlogo de step Reporting

El archivo de salida del step (Salida de Fichero de texto) dentro de esta
transformacion le servira como datasource al step (Pentaho Reporting Output). De esta
manera, hay que bloquear el paso del flujo de filas hasta que se haya completado la
salida de todos los datos de los paquetes capturados, mediante el step (block until this
step finish)

4.7 Cluster dynamics.

Para el objetivo de crear una red distribuida en el que tanto servidores y clientes se
pongan de acuerdo para la realizacion de una operacion integra, existe la posibilidad en
kettle de crear un cluster de servidores esclavos y maestro en el cual cada uno se reparte el
trabajo de manera especifica.

Este reparto se realiza de manera que cada uno contribuye dependiendo de su
capacidad o si por seguridad, localizacion y capacidad de proceso se quiere que una
determinada parte se ejecute en un host concreto. Esto conduce a que de manera flexible
los clientes puedan actuar como servidores esclavos y procesar de manera local ciertas
tareas de un mapa predefinido de tareas.

Cuando un mapa de steps se crea con kettle en este mapa se definen que tareas se
pueden realizar por los servidores esclavos y que tareas por el servidor maestro.

En un cluster dinamico los servidores esclavos no estan registrados hasta que lo
deciden los hosts interesados. Una vez registrado, a este se le asigna la tarea predefinida en
el mapa de tareas.

106



Clusterlng schema dlalog = & 2

Schema name f;lustcr

Part 149000 *

Sockets butter size  |2gpp ¢

Sockets flush interval (rows) 000 *
Sockets data compressed? v
Dynamic cluster ¥

Slave servers | . # Name Service URL Master?
1 master mastar Select slave servers
QK Cancel

Figura 100. Cuadro de dialogo para crear cluster dinamico.

Mapa predefinido de tareas

En kettle, al crear una transformacion en el momento que se decide clusterizarlo, se
crea un mapa de tareas que contiene partes bien diferenciadas con un superindice C para
las partes esclavas y sin este en la parte maestra.

Al meterse en el entorno web de Carte y ver el estatus de la transformacion, se muestra
la parte que ejecuta el servidor maestro.

" 7B _— D
e Featahe Reponing Sutput
Salida Fiahers e Tewp

e

Ganeim Filas 2

Figura 101. Parte ejecutada por el servidor maestro

Por otra parte, en el servidor carte del esclavo en el estatus se puede observar el step
que ejecuta la parte esclava.

Figura 102. Parte ejecutada por el servidor esclavo

4.8 Ejecucion de una transformacion clusterizada como

comando dentro de un cliente.

Kettle posee dos herramientas para ejecutar desde la linea de comandos tanto
transformaciones como trabajos su sintaxis es la siguiente:

Transformaciones: Pan.bat (pan.sh si es desde linux) —file:nombretransformacion.ktr

Trabajos: Kitchen.bat (kitchen.sh si es desde linux) —file:nombretrabajo.kjb
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Cuando se crea un cliente que actua como esclavo, la ejecucion de éste tiene que ser
por medio de comandos ya que no se va estar abriendo la interfaz gréfica cada vez que se
quiera ejecutar una transformacion clusterizada. Uno de los problemas que presenta esto es
que la herramienta en modo comando pan.sh o pan.bat (en windows) para la ejecucion de
transformaciones no presenta la ejecucion clusterizada que kettle si posee. Sin embargo
kitchen.sh, que es la herramienta en modo comando que ejecuta trabajos, posee la
capacidad de ejecutar trabajos clusterizados.

Al principio del proyecto, se decia que los trabajos eran procesos que podian tener en
su contenido uno o mas transformaciones. Por lo tanto, lo Gnico que hay que hacer es meter
la transformacion clusterizada dentro de un trabajo y ya se puede ejecutar con kitchen.sh.

Se ejecuta:

e Carte.bat localhost 8080 para poner el servidor maestro activo

e start Carte.bat C:\Users\usuario\Desktop\ukfdata-integration\pwd\carte-
config-8084.xml para que el servidor esclavo contacte con el maestro.

e Pan.bat -file: reportingcluster.ktr para ejecuta la ejecutar la transformacion
clusterizada que posee el plugin creado.

Se observa como todo se ejecuta en la shell del Pan.bat .Esto quiere decir que en
ningn momento el proceso Pan.bat contacta con el servidor maestro para enviarle la
transformacion, a pesar de que esta se configur6 como clusterizada. Todo ello lleva a la
conclusiéon de que la transformacion se estd ejecutando integra y exclusivamente por el
proceso Pan.bat, lo cual no era el propésito.

-

- = - <
BN Procesador de comandos de Windows =RRCN X
-

put:
put:
put =
put:
put:
put:
put:
put =

r {1 put:
gE HA ELEGIDO AUTOMATICAMENTE

J— y.

Figura 103.Salida Pan.bat para transformacién clusterizada

La salida de los nimeros de puertos anteriores que indica que el plugin esta
capturando deberia mostrarse en el servidor esclavo, pero como se observa no sale
nada.
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S ——————————
EX Procesador de comandos de Windows - Carte.bat localhost 8080
e —————

Mot found in ‘user.home’ (C:xUserssusuario) directory: C:sUsers‘usuarionesapisES
API .properties

Loading ESAPI.properties via file I-0 failed. Exception was: java.io.FileMotFoun
dException

Attempting toe load ESAPI.properties via the classpath.

SUCCESSFULLY LOADED ESAPI.properties wia the CLASSPATH from '/ <root?’ using cur
rent thread context class loader!?

SecurityConfiguration for Validator.ConfigurationFile not found in ESAPI.propert
ies. Using default: validation.properties

Attempting to load validation.properties via file I.-0.

Attempting to load validation.properties as resource file via file I[-0.

Mot found in ‘org.owasp.esapi.resources’ directory or file not readable: C:slser|
ssusuariosDesktopsukfsdata—integrationsvalidation.properties

Mot found in SystemResource Directory resourcelirectory: .esapi‘walidation.prope
rties

Mot found in ‘user.home’ (C:sUserssusuario) directory: C:xlUserswuszuariosesapiwwa
lidation.properties

Loading validation.properties via file I/0 failed.

Attempting to load wvalidation.properties via the classpath.
validation.properties could not bhe loaded by any means. fail. Exception was: Jjav
a.lang.lllegalArgumentException: Failed to load ESAPI.properties as a classloade
I resource.

SecurityConfiguration for Logger.LogServerIP not either "true' or "false" in ESA
FI.properties. Using default: true

Figura 104. Salida servidor esclavo después de no contactar Pan.bat.

En la salida del servidor maestro se observa como el servidor esclavo contacta con el
diciendo que esté a la escucha en el puerto 8084, pero en ninglin momento ejecuta la parte
de la transformacién que le corresponde.

ER C\Windows\system32\cmd.exe - Carte.bat C:\Users\usuario\Deslctop\ukF\data—integration\pwd\c...|£|E|éj

Attempting to load validation. propertleg via file I1-0.

Attempting tn load validation.properties as resource file via file [-0.
‘org.ovasp.esapi.resources’ directory or file not readable: C::\User

ssusuariosDesktopsukfsdata—integration~walidation.properties

Mot found in SystemResource Directorysresourcelirvectory: _eszapi‘walidation.prope

rties

Mot found in ‘wser._home’ (C:slUserssuwsuvario) dirvectory: Civlszershusuariosesapiswa

lidation.properties

Loading validation.properties via file I[-0 failed.

Nttempting to load validation.properties via the classpath.

walidation.properties could not be loaded by any means. fail. Exception was: jav

a.lang.l1legalArgumentException: Failed to load ESAPI.properties as a classloade

1 resource.

SecurityConfiguration for Logger.LogServerIP not either "true' or "false' in ESA

PI _properties. Using default: true

20150624 A7:58:23 - Carte — Registered this slave server to master slave serve

+ [masterl] on address [localhost:88801

20150624 B7:58:23 - Carte — Registered this slave server to master slave serve

[masterl] on address [localhost:BA8A1

2015-B6-24 B7:58:23_.344::INF0: Logging to STDERR via org.mortbay.log.StdErrLog

2813632/24 A7:58:23 — Carte — Created listener for wehserver @ address : localho

st:

2015-A6—-24 A7:58:23_423::INF0: jetty-6.1.21

2815-86-24 B7:58:23.451 NF0: Started SocketConnectorPlocalhost:8884

Figura 105.Salida servidor maestro después de no contactar con Pan.bat

La solucion se ha organizado de la siguiente manera : Se crea un trabajo que tiene dos
transformaciones enlazadas, la primera con la ejecucion del plugin por parte del servidor
esclavo y la segunda con recoleccion de la informacion y salida en un informe en el
servidor maestro.
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START Transformation Trangfeematon §

Figura 106. Trabajo con dos transformaciones para clusterizacion

En la segunda transformacion no habra ningln step que se ejecute en el servidor
esclavo, puesto que se pretende que sea en el servidor maestro donde se pose la salida del
informe. Por ello, desde la interfaz del trabajo anterior se crea un servidor maestro que
vaya a ejecutar la segunda transformacion entera.

M| Slave Server dialog -- Y =N

Service . Proxy

Server name | mastertope
Hostname or IP address  |gcalhost
Port (empty is port 80)  gpan
Web App Name (required for DI Server)

Username  ¢lycter

& 6 & &

Password

h Is the master [¥]

[ Vale || Cancelar |

Figura 107. Cuadro de didlogo especificando servidor maestro

Se abre el cuadro de didlogo de la segunda transformacion y se le asigna el servidor
maestro anteriormente creado. Remote slave server-> mastertope

r o
3£ Job entry details for this transformation: o

Name of job entry:  Transformation 2

Transformation specification | Advanced . Logging settings | Argument | Parameters
Copy previous results to args? []
Copy previous results to parameters? [
Execute for every input row? [
Clear list of result rows before execution? [T
Clear the list of result files before execution? [
Run this transformation in a clustered mode? [7]

Remote slave server | mastertope -1®

Wait for the remote transformation to finish? [¥]

Follow local abort to remete transformation? [ |
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Figura 108. Cuadro de dialogo indicado en que servidor se ejecutara

Figura 109. Transformacion para el monitoreo de red

k| E: (&)

GenerarFils22  Obtener Variables  Concat Fields gy i oo e iy > Pentaho Reporting Output

Figura 110. Transformacion para la salida de un informe

De esta manera si se ejecuta kitchen.bat —file : trabajosnifer.kjb desde la maquina
que hara de cliente y por tanto de esclavo, la salida en el servidor esclavo sera de forma
que se inicie Templot que es step plugin, y muestre los puertos de los paquetes que se
capturando:
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Bl C\Windows\system32\omd exe - Carte.bat C:\Users\usuario\Deslctop\ukﬂdata-integration\pwd\c...E@Iéj

or device 1 returnedvalued

legido el dispositivo 1

20158624 14:17:34 — Templot 2 2.8 - template step initialized successfully
3 put:
put:
put:
put:
put:
put:
put:
put:
put:

er #l put:
ELEGIDO AUTOMATICAMENTE

-R--Rn - R - Y ]

., R -

Figura 111. Salida de la ejecucidn clusterizada de un trabajo con kitchen

Por otra parte en el servidor maestro se vio como se ejecuta el step Pentaho Reporting
Output, demostrando que se esta haciendo bien la clusterizacion.

EX Carte.bat localhost 8080

3313/33/23 35:21544 — G5V file input.d — Procesamiento finalizado <I=51, 0=B, RS
28150625 B%:51:44 — C8U file input 2.8 — Procesamiento finalizado (I=51, 0=8.
R=8, W=5@8. U=A. E=A

20150625 B5:51:44 - Filtrar filas.B — Procesamiento finalizadeo <I=8, 0=8, R=18
B, U=i@@, U=8, E=8

12015 /06,,25 B5:51:44 — FALSE.B - Procesamiento finalizado (I=8. 0=8, R=188, =188

- U=8, E=

208150625 B5:51:44 - zalidasnifer — Iniciado despacho de la transformaci?n [=al
idasnifer]

20158625 A5:51:44 - G5V file input.d — Header row skipped in file ‘file:  »C:/
Users usuariosDesktopsukf ~data-integrationsssalidared.txt’

28150625 B5:51:44 — C8U file input 2.8 — Header wvow skipped in file ‘file:/r-C
t/lsers/usuariosDesktops/ukf /data—integrationssalidared. txt’

28158625 @5:51:44 — CEU file input 2.8 — Procesamiento finalizado (I=51, 0=8.
R=8, W=58, U=0. E=0

28150625 B%:51:44 — GC8U file input.B — Procesamiento finalizado <I=5%1, 0=B. RS
@, =58, U=-A. E=A

20150625 B5:51:44 - Filtrar filas.B — Procesamiento finalizado <I=8, 0=8, R=18
B, U=i@@, U=8, E=8@

2015-/06,25 B5:51:44 — FALSE.A - Procesamiento finalizado (I=8. 0=8, R=18@8, =180

- U=8, E=
28150625 B5:51:45 - Pentaho Reporting Output.B@ — Proceszamiento finalizado (I=8|8
- 0=8, R=1, U=1, U=B. E=A

Figura 112. Salida textual del servidor maestro clusterizado

La prueba anterior se hizo para el localhost, pero también se hizo para dos maquinas
de una red local 192.168.1.102 y 192.168.1.103, una actuando de esclavo y otra de maestro
y funcionaba de la misma manera.

Lo dnico que hay que hacer es cambiar las configuraciones de las ips del trabajo y de la
primera transformacion que contiene el plugin.
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‘& Slave Server dialog - - - ¥ ) 572

Service Proxy

Server name mastertope
Hostname or IP address  102.168.1.102
Port (empty is pert 80)  gogo
Web App Mame (required for DI Server)

Username  c|yster

¢ oo 6o

Password wwsswes

Is the master [/

|
l | Vale | | Cancelar |

Figura 113. Cuadro de dialogo para la clusterizacion en una red local

4.9 Configuraciéon servidor esclavo cliente.

Para la arquitectura distribuida que se pretende formar, lo primero es que los clientes
tienen que lanzar un servidor esclavo que formen parte del cluster. Todo lo que ejecute este
servidor esclavo se ejecutara de manera local en el cliente.

cd C:\Users\usuario\Desktop\ukf\data-integration

start Carte.bat C:\Users\usuario\Desktop\ukf\data-integration\pwd\carte-config-
8084.xml.

En segundo lugar, el cliente tiene que enviarle al servidor esclavo el esquema de la
transformacion con las partes que le pertenece ejecutar a éste y que partes al servidor
esclavo.

Kitchen.bat -
file:C:\Users\usuario\Desktop\polik\segundaparte\archivossnifer\trabajosnifer.kjb

5. CONCLUSIONES

A medida que van surgiendo nuevos niveles de abstraccion en redes de
telecomunicaciones, primero redes de ordenadores hasta llegar a las redes sociales, estas
ultimas cimentadas sobre las primeras, las herramientas de integracion tienen que tener el
poder de acceder y manejar los distintos niveles e incluso poder interrelacionarlos.

Si con datos bursatiles 0 econdmicos de una empresa extraidos de distintos servicios se
puede saber con cierta exactitud hacia donde se dirige ésta, entonces con los datos de redes
sociales se puede saber hacia donde avanza la demanda de la sociedad.

Se dice que la informacion es el bien mas preciado cuando esta se adelanta a su tiempo.
El objetivo principal de las plataformas business no es solo obtener informacion integrada
y resumida sino cuando esta va a ser Util en un tiempo determinado.

Si uno mira al futuro y empieza a imaginar ciertas cosas, cuando la robotica ya haya
avanzado en cuanto aspectos de inteligencia artificial quizas las redes sean entre maquinas
y personas, algo asi como redes humano-maquinas automatas y se necesiten steps de
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integracion para los medios que utilizan estos servicios. Pero, esto es ciencia ficcion y ya
se verd en que direccion avanza la tecnologia.

Lo Unico seguro es que las grandes empresas ya sean publicas o privadas cada vez
tienen que decidir de manera exacta cuales serdn las tendencias de una sociedad muy
volatil y ante un gran volumen de servicios que maneja la sociedad. La forma de
asegurarse esto es un buen manejo de las herramientas de integracion que existen.

Para crear aplicaciones interactivas dentro de pentaho se tiene que utilizar javascript. El
problema de javascript es que manejan un solo hilo de ejecucion y sus llamadas a xaction
son blogueantes, por lo que a la hora de elegir que API elegir de twitter si la normal o la
stream ldgicamente hay que elegir la normal.

La solucidn, que twitter ofrece a los desarrolladores de aplicaciones que quieran simular la
llegada de tweets en tiempo mas o menos real con la API normal, es la utilizacion de una
politica de rangos de identificadores con since_id y max_id.

114



ANEXO

Jerarquia de como estan ordenados las carpetas con cédigo dentro del server
pentaho.

Bi-server

Pentaho-solutions

Steel-wheels

google-tweet.js
Mapi.jsp(aplicacién (libreria para
principal) Mapi.js)

reports google

En la carpeta google se puede encontrar:

¢ screenname.ktr: transformacion para obtener los Ultimos tweets de un usuario
concreto.

e peticionradio.ktr: transformacion para obtener las listas de tweets bajo un
radio determinado.

e radioip.xaction: Xaction que hace de intermediario entre la aplicacion Mapi.jsp
y la transformacioén peticionradio.ktr.

e session.xaction: Xaction para sacar el nombre del usuario logeado.

En la capeta report se puede encontrar:

e LISTASSUS.wcdf: Dashboard de ctools con las listas de suscripcion.
e completo.wcdf: Dashboard de ctools con retweetcounters.
e TWITTABLE.wcdf: Dashboard de ctools de los tweets en formato tabla.

Acceso publico a pentaho



Una vez hecho todo lo anterior, hay que configurar el servidor para que sea
accesible desde la red publica. Para ello hay que configurar el archivo <pentaho-
home>\tomcat\webapps\pentaho\WEB-INF\web.xml en las siguientes secciones
sustituyendo los strings por defecto.

<context-param>
<param-name>fully-qualified-server-url</param-name>

<param-value>http:// localhost por la ip de tu servidor :8080 u
otro/pentaho/</param-value>

</context-param>

Cuadro 39.configuracion para hacer publico el servidor

Una vez reiniciado no hay que olvidar que ningun firewall tiene este que estar
bloqueando el puerto configurado.

Configuracion libreria jpcap.

En Windows el plugin descrito anteriormente ha de ser capaz de encontrar la libreria
dindmica dll .Por ello, en el archivo spoon.bat en necesario crear una entrada en la que
la variable de entorno LIBSPATH sefiale al path donde se encuentra el dll .

set LIBSPATH=libswt\win64;C:\Windows\System32\Jpcap64.dll



Bibliografia
Pentaho Kettle Solutions: Building Open Source ETL Solutions with Pentaho Data
Integration by Matt Casters, Roland Bouman, Jos van Dongen

Pentaho Reporting 3.5 for Java Developers by Will Gornan

Pentaho 5.0 Reporting by Example: Beginner's Guide by Dario R. Bernabeu,
Mariano Garcia Mattio

Pentaho for Big Data Analytics by Manoj R. Patil, Thia Feris

Estudio De La Herramienta Pentaho Como Una Solucién Basada En Software
Libre Para El Business Intelligence por Daniel Cabezuelos Regadera, Director de
proyecto: José Maria Malgosa Sanahuja

Referencias
http://trac.spatialytics.com/geokettle/browser/trunk
http://pedroalves-bi.blogspot.com.es/
http:// http://www.pentaho.com/

http://type-exit.org/adventures-with-open-source-bi/2010/06/developing-a-custom-
kettle-plugin-a-simple-transformation-step/

http://www.patlaf.com/query-twitter-api-with-pentaho-pdi-kettle/
http://diethardsteiner.blogspot.com.es/

https://dev.twitter.com/rest/public



